
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マリア

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

バーサーカー

ヒューリン

狩人

18

女

17歳

天涯孤独

運命

35
11
3

14

32
10
3

13

11
3
1

4

9
3
0

3

29
9
1

10

11
3
0
-1
2

9
3
0

3

216

117

5

スピリットバスター

刃の兜
祝福の鎧

トリックマント
専心のアミュレット

至近 -2 23 0 0 0 -2 0

-1 7 -1
-2 13 -3

5

13 0 4 0 2 14 19
4 16 1 1 4
1 5 1
16 44

1 27 3 12 19

5 4 2

10 10 2
13 13 2
10 10 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
MPポ

ハイMPポ
ハイMPポ
戦士の冠
火の砥石

風
土
水

EXHP
EXMP

3403935

24

オールラウンド

バッシュ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:両

ﾊﾞｰｻｰｸ

ﾌﾘﾝｼﾞﾏｽﾀｰ

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ

ｿｳﾙﾋｰﾄ

ﾌﾘﾝｼﾞｽｲﾝｸﾞ

ﾌﾞﾙｰﾀﾙｽﾄﾗｲｸ

ｽｲｯﾁﾊﾞｯｸ

ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ

ﾎﾞﾃﾞｨﾌﾞﾚｲﾝ

ｽﾏｯｼｭ

ﾘｶﾊﾞﾘｰ

★

5

★

★

5

★

3

3

★

★

3

1

2

★

★

-

4

3

3

3

5

3

パッシヴ

メジャー

ﾏｲﾅ-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

ﾊﾞｰｻｰｸ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

筋力

ﾏｲﾅｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ3

ｼｰﾝ2

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

ダメージロール+5D

武器攻撃と同時使用,攻撃対象を単体にしDM+CLx10

両手武器の命中判定+1D

武器攻撃DM+15,ﾘｱｸｼｮﾝ-1D,ﾏｲﾅｰで解除宣言するかｼｰﾝ終了まで

狂戦士化時,ﾑｰﾌﾞﾏｲﾅｰﾒｼﾞｬｰのｽｷﾙｺｽﾄ-1

武器攻撃DM+6D

狂戦士化4を受ける(DM+4D,ﾘｱｸｼｮﾝ不可)

狂戦士化時,白兵攻撃命中+1D

狂戦士化時白兵攻撃と同時使用,貫通攻撃となる

ﾊﾞｰｻｰｸ効果中,白兵攻撃の命中判定を振りなおす

武器の命中判定+2

対象からHPﾀﾞﾒｰｼﾞを受けた際，筋力判定でｴﾈﾐｰ識別を行う

白兵攻撃DM+筋力,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽひとつ回復

「ーーー私のすべてをあなた様に捧げましょうーーー」
平凡な狩猟一家に育てられた少女がとある秘密結社に誘拐され瞳を授けられたところをたまたま通りかかったマサトシに救出され
なんやかんやあってマサトシのギルドに保護されることになった
マサトシを運命の人と思い込んでいる

称号:ドラグーン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マリア ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ｽﾄｰﾑｱﾀｯｸ

ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ:斧

ﾋﾞﾙﾄﾞｱｯﾌﾟﾌｫｰｽ

ｸﾛｯｸｱｯﾌﾟﾌｫｰｽ

ﾌｧｲﾃｨﾝｸﾞﾛｳ

ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ﾌｧｽﾄｾｯﾄ

ｲﾓｰﾀﾙﾌﾞﾗｯﾄﾞ

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

ｴﾝﾊﾝｽﾌﾞﾚｽ:光

ﾄﾞﾗｺﾞﾝｽｸﾘｰﾑ

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ

ﾊﾞｰｽﾄｽﾗｯｼｭ

ﾄﾗｯｷﾝｸﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:感知

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:筋力

ﾏｼﾞｶﾙﾊｰﾌﾞ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅠ

★

3

★

5

★

1

★

1

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

2

★

5

9

6

6

6

6

10

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘不能

ﾑｰﾌﾞ

戦闘不能

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ5

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

両

ｼｰﾝ2

両

ｼﾅﾘｵ1

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ1回復

ｽﾗﾌﾞﾛの効果+9D

斧の命中判定+1D

武器攻撃DM+20,重ね掛け可,攻撃かｼｰﾝ終了まで継続

ﾋﾞﾙﾄﾞｱｯﾌﾟﾌｫｰｽを任意数使用可能

武器命中判定+2

武器攻撃DM+筋力

HP20で戦闘不能を回復,未行動でも行動済にならない

ﾏｲﾅｰｽｷﾙを1つ使用可能,同じﾏｲﾅｰはそのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽで使用できない

ﾌｪｲﾄ1消費,HP1Dで戦闘不能回復,行動済となる

ｺｽﾄ0で対象単体のﾊﾞｯｼｭを2回行う,2回目のDM+2D,1回目が外れた場合2回目は行えない

武器攻撃を光属性魔法DMに変更,ｼｰﾝ終了まで

武器攻撃に対する相手のﾘｱｸｼｮﾝ-1D,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

白兵攻撃DM時武器の攻撃力を2倍にする,ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

ﾊﾞｰｻｰｸ効果中命中+1D付与

ｸﾘﾃｨｶﾙした場合,その攻撃のDRは貫通となる

追跡に関する感知判定+1D

MPポ5個かハイMP2個

ﾌｪｲﾄ1消費、ｽﾗﾌﾞﾛ回数回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マリア ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

スティグマ

ﾌｪｲｽ:ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ

ﾚｽﾄﾀｲﾑ

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ｱｽﾚﾁｯｸ

ﾎｰﾑ:ﾚｲｳｫｰﾙ

ﾌｪｲﾊﾞﾘｯﾄﾞﾗﾝﾄﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:敏捷

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:精神

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

最大HP+CL

ﾌｪｲﾄ1消費して判定振りなおし

武器攻撃+2

ｼｰﾝ終了時,GMが許可すればHPとMPを2D+CL回復

エネミー識別判定+1D

登攀跳躍の筋力判定+1D

筋力,器用,知力基本値+1

歩行状態時,物防魔防+1

装備の移動力減少を打ち消す
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