
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スピネル・カーディナル

ウィザード

プリーチャー

メイジ

プリーチャー

ドラゴネット

王侯貴族

13

女

17

記憶喪失

運命

11
3
1

4

8
2
0

2

17
5
0

5

28
9
3

12

6
2
2

4

25
8
2

10

9
3
0

3

89

141

5

アブソリュートスタッフ

アミュレットハット
バニッシュローブ

調整の手袋
奥義書

至近 -1 8 0 0 0 0 0

-1 4 -3
-1 6 -5

1 1

2 0 5 0 10 9 9

1 8
3 11 6 9 6

2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2

冒険者セット
MPポーション*0
バックパック
ベルトポーチ

ハイMPポーション*1
ハイHPポーション*1

筆記用具
毒消し

ランチボックス
野菜*5
万能薬

乗用馬
EXMPポーション

1918

11

ドラゴニックシンボル

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアボルト

マジックフォース

ファイアロード

マジックブラスト

マジックコントロール

ウィルパワー

リゼントメント

マジックフォージ

ドラゴンストライク

ソウルコンバート

ピキュリアースピリット:火

アースバレット

★

5

1

1

5

5

2

1

1

1

3

1

1

1

1

3

-

-

6

５

-

3

-

6

-

3

-

-

-

6

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

セットアップ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

マイナー

魔法攻撃と同時

DR直前

DR直前

効果参照

パッシブ

メジャー

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術

1

シナリオ１回

シーン１回

シーン１回

対象が行う判定のダイス1個追加

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1Dする。

対象に2D+10（火）魔法ダメージ

魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+[SL×2]する。

火属性の魔法攻撃ダメージに+[SL×4]

[対象:単体]の魔術を[対象:範囲(SL*2体)]に変更する

[マジックフォース]にの効果に魔術判定+1dを追加

魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+【精神】

魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに［＋CL×10］する

魔法攻撃のダメージに+[(SL×2)D]

フェイトを１点消費。対象の【物理防御力】【魔法防御力】を０とみなしてHPダメージを算出する。

フェイト１点をMP10点で代替消費する。

火属性魔法ダメージに+3

対象に2D+5（地）魔法ダメージ。与ダメージ時にスリップ付与

「アイン・ソフの使徒」を自称する魔法使い。
名家の末子として生を受けた箱入り娘だったが、神託を受け、家出同然に生家を飛び出してきた。
戦闘では火の魔法を使う。
高飛車かつ自信過剰であるかのように振る舞うが、実のところ本人なりに虚勢を張って強がっているだけなので、想定外のことにはめっぽう弱い。

以下、来歴
①レイウォールの貴族の末娘として生まれる。
②10歳の時、両親と共に不慮の事故に遭う。両親は死亡。本人も重傷を負い記憶を失う。
③引きこもりがちになるが、兄たちと家人の支えで立ち直りかける。
④竜輝石戦争勃発。一番歳の近かった兄が戦死。
⑤情緒不安定になり、再度引きこもる。
⑥夢で深紅竜から神託を受ける。
⑦走り書き程度の置き手紙を残し、屋敷から飛び出す。
※兄の戦死からCP開始まで１年未満。

下の兄の死体は見ていない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スピネル・カーディナル インフェルノ

マスターマジック

マジックエッジ

チートマジック

ヒストリー

トレーニング：知力

スペシャリストⅠ:火

スペシャリストⅡ:火

トレーニング：精神

ミュトスノウリッジ

スペシャリストⅢ：火

スティグマ

イクイップリミット

ロイヤルノウリッジ

アルケミーノウリッジ

1

4

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

-

-

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘前

《スペシャリストⅠ》

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

-

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

シーン１回

シナリオ1回

シナリオ１回

対象に2D+30（火）魔法ダメージ

魔術攻撃のダメージに+[SL×5]

マジックフォージの効果に+[SL*3]Dする

メジャー魔術の射程内から+[SL+1]個のエンゲージを選択し、対象を変更する

歴史関係の[知力]判定に+1Dする。

知力の能力基本値に+3する。

フェイト1点使用。火属性の分類:魔術の魔法属性ダメージ+1D

フェイト1点使用。《スペシャリストⅠ》の効果に「魔法攻撃の命中判定に+1D」を追加する。

精神の能力基本値に+3する。

神話・伝説関係の[知力]判定に+1Dする。

フェイト1点使用。「分類：魔術」のスキルを「対象：場面」「射程：シーン」に変更する。

フェイト1点使用。判定後、達成値に+1Dする。

装備しているアイテムの重量制限に+5

王侯貴族関係の[知力]判定に+1D

錬金術に関する[知力]判定に+1D
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