
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

てんごく

サラマンダー
サラマンダー

FHエージェント A

20代後半→27歳

忘却

天涯孤独 永劫の別れ

陽気なお兄さん

男

17

平穏

4
0
2
2

1 0
1
0
0

5
1
2
2

32
4
4
9
18

6 1
1 2

FH
噂話

裏社会

1
1

~59「これでお陀仏！」
~79「これでお陀仏！」
~99「これでお陀仏！」
~129「ご臨終！お疲れ様でした��」

白兵
白兵
白兵
白兵

11r+4
12r+4
11r+4
13r+4

75
75
75
87

侵蝕14/装甲無視
侵蝕14/装甲無視
侵蝕14/装甲無視
侵蝕14/装甲無視

0 0

工作員
ファイブ

守凪
パラディーゾ

純愛
慈愛

親近感

敵愾心
猜疑心
絶対許さん

コネ：情報屋
コネ：噂好きの友人

ウェポンケース
思い出の一品

シザーリッパー
概念外装

8 1

ワーディング

リザレクト

不死身の炎

氷盾

蒼き悪魔

苛烈なる火

氷の回廊

炎神の怒り

煉獄魔神

炎の刃

アマテラス

コンセントレイト

極地の死

メモリー：ヘブン

変貌の果て

★

0

3

5

5

4

1

5

5

7

5

2

1

★

★

-

1d10

1D

2

3

3

1

3

3

2

4

2

6

-

-

オート

気絶時

set

auto

auto

set

m

M/Re

M

M

M

M

M

-

all

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

武器

至近

-

視界

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

単体

-

シーン(選)

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

-

-

対決

-

自動

-

↓100

100↑

-

-

-

-

-

L

-

L

-

120↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン間最大HPとHP+Lv(3)*10/シナリオ1回

G値+Lv(5)*5

G時相手にLv(5)*3のHPダメージ/ラウンド1回

ラウンド間攻撃力+Lv(4)*3/HP-5(失)

飛行状態で戦闘移動/移動距離+Lv(1)*2

判定+Lv(5)+1/HP-3(消)

攻撃力+Lv(5)*3/《炎神の怒り》でHPを消費しない

攻撃力+Lv(7)*2

攻撃力+Lv(5)*4/判定-2

C値-Lv(2)/下限7

対象をシーン(選択)に変更/範囲を視界に変更/メイン終了時HP-3D(失)/シナリオ1回

感情：愛/バックトラック時侵蝕-10

果てちゃった��

こんにちは！てんごくくんです！
地獄みたいな戦闘スタイルだなんて言わないで！

なんかドジって死んじゃったみたいです✌️��✌️ぎゃ〜〜〜っ

─────────────────────────────
○1話「SLAPSTICK SCLAPS」
　<HO>
　┃ロイス：人生で一度しか味わえない“死ぬほど”楽しいゲーム
　┃推奨感情：P好奇心/N指定なし　
　┃　 ある日、一人で街を歩いていたキミは、声を掛けられる。
　┃“ナラカ”と名乗ったその男は、キミを「人生で一度しか味わえない“死ぬほど”楽しいゲーム」へと誘う。
　┃興味を持ったキミは、その参加券を受け取った。参加券には二人ペアとあり、もう一人の参加者を見つけねばならない。
　┃　思い当たる人物は一人だけいる。彼を引き連れて、キミは命を賭けたゲームに参加することになるが……？
　<成長>
　┃→情報：噂話SL-1、氷盾Lv5 取得
─────────────────────────────
○2話「LUNACY Ⅎ＝√-5 NUMBER」
　<HO>
　┃ロイス：ファイブ
　┃推奨感情：P指定なし/N悔悟
　┃　あの事件から1年ほど経った9月のある日、ファイブはキミを近々リニューアルオープンするという「安等水族館」へと誘う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

てんごく

120↑「てんごくへいこう！！」 白兵 13r+4 87 侵蝕20/装甲無視/シナリオ1回

凍結保存

不燃体

炎の理

氷の理

★

★

★

★

-

-

-

-

M

all

M

M

至近

至近

至近

至近

単体

自身

効果

効果

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

凍死体ってきれいらしいよ！

火葬できないよー！

命の燈火、掌中！

ファイブ食べる？
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