
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イオレ

ルーンフォーク

魔動機師

8

0

暗視、HP変換

女の子 23

異種族の街で育った
冒険に誘われたことがある
投獄されたことがある

12

8

6

10 6 28 + 2 5

6 6 24 4

5 2 15 2

6 1 15 2

9 3 18 3

2 4 12 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

8

8

7

1

トレジャーハント

ファストアクション

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

MP軽減/マギテック

射手の体術

2120

2123

1-280

1-281

1-283

2-227

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

8 13 12 10

専用化ハードレザー 13 0

12

4

5シューター

専用化テンペスト（メイン装備）

専用化テンペスト（回復用）
射程30m,装填数6　/　メイン装備　/　魔法「バースト・ショット」&その他攻撃用　　　　　専用化命中+2

射程30m,装填数6　/　回復技「ヒーリング・バレット」用装備　/　専用化命中+2

2H

2H

10 ２

10 2

15

15

11 14

11 14

3 26 78 12 5 41

0/× 11 10 10 38

魔動機術 8 11

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

カースレベリオン

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

専用化多機能ブラックベルト

マギスフィア（小）

マギスフィア（大）

巧みの指輪

専用化バレットポーチ

魔神へのダメージ+3。魔神からのダメージ-3

武器や盾を背中に保持できる。

器用度＋２、壊すと+14。壊す予定は無し

防護＋1。ベルト以外の腰装備＋１

攻撃を外した時、割って命中を上げる用の指輪

弾丸を24発まで収納

【冒険に出た理由】
名声を得るために

【経歴】
異種族(蛮族とか悪いやつ系)の街で戦闘用アンドロイドとして作られ、日夜戦いに参加させられていたが、敵国に囚われて投獄される。
投獄先は今までとは違った平和な世界。そこで敵国の騎士に魅入られ、騎士のマスターとなり、戦闘とはかけ離れた一般的な生活をし始める
。
魔神の専門で”壁の守人”の研究をしていたマスターは現物を見てみたくなり、イオレを冒険に誘うものの、
イオレはなぜか戦いの毎日よりも今の生活の方が好きらしく、それを感じ取ったマスターは一時諦めることに。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イオレ

冒険者セット

着替えセット

専用化スカウト用ツール

栄養カプセルx4

弾丸(12x4=48)発x4

活性弾12発

銀の弾丸x8

潜行弾

ストーンx99

マナチャージクリスタル（5点）

巧みの指輪

魔香草x5

ヒーリングポーションx3

アウェイクンポーションx2

アビスx9

2080

センチネル獲得（冒険者ランク）

テンペスト専用化（武器）

テンペスト専用化（武器）

ハードレザー専用化（防具）

ブラックベルト多機能化（装飾品）

ブラックベルト専用化（装飾品）

バレットポーチ専用化（装飾品）

スカウト用ツール専用化（所持品）

500

0

0

0

0

0

0

0

0

0 500
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