
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳶城　如弦（とびしろ　ゆづる）

オルクス
エグザイル

FHエージェントA

23

命令

兄弟

殺戮

汚れ仕事

高校生

男

33

腐れ縁

2
2
1
3

1 0
0
0
0

2 5
2
1
3

31
5
5
10
20

5 1
1 1

FH
ゼノス

2
2

骨の剣
八岐の尾
なぎ払い

（１００％）

　　
　　
白兵
白兵

-1
-1

9r+4
10r+4

6
6

6〜7
16〜19
16
19

侵食5
侵食9
侵食9

0 0

Dロイス：奇妙な隣人
八谷龍司

炎天　緋龍
尊敬
信頼

不安
劣等感

コネ：情報屋
コネ：ハッカー
コネ：手配師

情報収集チーム
メガネ（アクセサリー）

8 3

ワーディング

リザレクト

コンセ：オルクス

伸縮腕

形なき剣

アニマルテイマー

骨の剣

オリジン：アニマル

猫の道

鍵いらずの歩み

★

0

3

3

1

3

1

5

★

★

-

1d10

2

2

2

3

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

視界

-

視界

シーン

自身

自動

自動

白兵

白兵

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv（下限７）

判定-[3-Lv]d（最低0)

ドッチ-[Lv]d

ダイス+[Lv+1]d

素手変更

攻撃+[Lv x2]

「俺は鳶城如弦。ちょっとしたFHのエージェントだよ。影が変？よく気づいたね〜この影には、」
『我は八岐大蛇。この者に取り付いた影なる蛇である。無論、神である故崇めるが良い』
「なんて言ってるけど、流していいよ〜。ま、大蛇共々よろしく〜」

如弦
一人称/俺
二人称/きみ、（名字）さん
性格：緩い性格。何事もあははと笑ってすごす。でも実力はあるのでその言動は確かなものがある。初対面でもフレンドリーに接する.。八岐大蛇は保護者みたい
な関係。頑固でめんどくさい。お父さんみたいだなと思っている。

八岐大蛇
一人称/我
二人称/お主、貴様、小童、小娘等。古い言葉遣い。カタカナとか苦手
性格：自らを八岐大蛇と自称する如弦の影に住む大蛇。具現する時は影から一つ首を伸ばすようにしているが、八つ全部伸ばすこともできる。古く頑固な感じ。
八岐大蛇と自称するので割とプライドが高い。如弦にはなぁなぁで流されるのが気に食わないが、子供みたいなので別にいいかと思っている。

眼鏡を愛用している。視力は弱いが、勘が鋭い。蛇が好き。

元々はゼノスに所属していた。しかしある時を境にゼノスを裏切りFHへ。現在はとあるセルに世話になっている。
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