
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天音 空　sora

ハヌマーン
エンジェルハィロゥ

高校生

17

感染

双子

自傷

大失敗

高校生

女性

34

借り

1
4
2
1

1
0
0
0

0
3
0
0

3
2
10
2
1

26
37
37
42
84

7
1 1 2 31

噂話
裏社会

2
1

ウェイブ
ショックウェイブ
ソニックレーザー

トゥインクルパルス

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

2r+7
10r+7
10r+7
7r+7

1
1
38
31

1+3 侵食5 装甲無視
1+2+3 侵食7 装甲無視

1+2+3+6 侵食10 装甲無視 使用ラウンドリアクション不可
80％↑1+2+3+4 侵食12 装甲無視 シナリオ1回

0 0

神速の担い手
天音 大地

リア・クロス
慈愛
信頼

悔悟
劣等感

思い出の品
スマホ(携帯電話)

コネ：噂好きの友人
コネ：情報屋

8 4

ワーディング

リザレクト

先手必勝

CR:ハヌマーン

光の手

振動球

マシラのごとく

マスヴィジョン

スピードスター

戦いの予感

真偽感知

高濃度酸素バブル

★

0

5

2

1

1

3

3

1

3

★

★

-

1d10

-

2

2

3

5

4

3

2

オート

気絶時

常時

-

MJ/RE

MJ

MJ

MJ

ST

ST

視界

-

至近

-

-

視界

-

-

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

-

単体

-

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80％

100％

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値を+【Lv×3】　侵食基本値+4

C値-(Lv)下限7

感覚で判定を行える

攻撃力+Lv 装甲無視

攻撃力+［Lv×10］ダイス-5個　シナリオ1回

攻撃力+［Lv×5］　シナリオ3回

ダメージに行動値を加える シーン1回　使用ラウンドリアクションン不可

行動値+［Lv×10］1R目のみ使用可能 シナリオ1回

嘘発見器

疲労回復など

N市の高校に通う学生のイリーガル
二年生で生徒会長を務めており、部活は応援団所属でチアではなく旗を振る方である
割と日常的に団旗を持ち歩いている
数学が得意で現国がやや苦手な普通の学生
5年前にオーヴァードが巻き起こす事件に巻き込まれ、双子の弟が死亡、自身は覚醒した
その時の事件は協力者と共に自ら解決して、心の整理も付いてはいるつもりではある
しかし、黒幕は逃がしてしまった
2年ほど前に別の事件で再び遭遇し今度こそ犯人を倒すことが出来た
情報屋とはその時から付き合うことになる

オーヴァードとしては光線や衝撃波を飛ばしたりする
瞬発的な行動速度が高く、攻撃に乗せる事も可能ではあるが
反動が大きく一度使うとしばらく使えず、使用直後は無防備になる

覚醒の声後
人前で弱みを見せることを嫌ったが友人の前で初めて弱音を吐く
仮面優等生ではあるが弱味を見せない為の仮面である
大元は身近な人を失い、自分を奮い立たせる為の仮面であった

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

