
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

黒乃　黒子　※偽名

エクスプローラー

ニンジャ シャーマン

レムレス

事故

15

女

21

天涯孤独

復讐

10
3
0

3

23
7
2

9

27
9
3

12

9
3
1

4

27
9
2

11

11
3
0

3

3
1
0

1

130

115

5

ワイヤードダガー
軽銀の盾

シャドウブレイカー
トリックマント

豪傑の証

-2 15 -2
0 0 0 5 0 1 1

8 -1
5

1 5
9 0 12 0 3 23 8

15 ７
1

8 15
10 0 12 23 3 38 15

2 2 2

11 11 2
9 9 2
11 11 2
4 4 2
4 4 2
4 4
3 3

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

ハイＭＰポーション×5
ＭＰポーション×10

暗視ゴーグル

漆黒の星

蝶の巻物

48517

11

リインカネーション

ワイドアタック

アームズマスタリー：鞭

サプライザル

ディビレテイト

タングル

ヴァーナ：狼族

フォアストール

スペシャライズ：鞭

シャドウストーク

シャドウブレイド

スタイル：ヤエガキ

インタラプト

コンシールアタック

バタフライダンス

★

1

1

2

1

1

1

1

1

1

3

5

1

3

1

4

4

6

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

メイキング

メジャー

メジャー

判定直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

武器

武器

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

範囲(選択)

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

隠密

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

短剣、隠密

鞭

ｼﾅﾘｵ1

隠密

ヴァーナ：狼族を取得。幸運基本値－3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

命中判定＋１D

命中+1D、ダメージ+[SL]D

判定に-1D

リアクションの判定後、ダイス1個の目を除外して達成値を算出

【行動値】+1、【移動力】+5

行動値+[SL×2]

命中判定+SL、ダメージ+SL

移動を行っても隠密状態が解除されない

白兵攻撃のダメージ＋[SL×10]

命中判定+2、ダメージ+[SL]D

インタラプト

命中判定＋１D、ダメージ+[SL]D

回避判定＋1D

鞭/短剣によるパッシブの暴力。ビジュアルは鎌です。誰が何と言おうと鎌です、はい。
※レギュレーションが特殊なため、身内以外でご覧になっている方の参考にはならないかもしれません。

基本の固定値が15＋1＋25＋12＝53
隠密時サイレントキルで＋4され57。シャドウブレイド使用時はさらに+30で77。複数にワイドアタックするとさらに＋２される。

基本のダメージダイスが2ｄ+5ｄの７ｄ。スキル使用時トリックマントの効果で9ｄ。
隠密時コンシールアタックの効果で+3ｄ。サプライザルで攻撃すると+2dで計14ｄ。

命中の固定値は7+1+2+1＝11。隠密状態でも変化はない。

命中ダイスは基本３ｄ、隠密状態だとコンシールアタックとシャドウブレイカーの効果で5ｄ、サプライザル時６ｄ。
シャドウブレイド＋サプライザルがクリティカルした場合が最大火力。
その場合はアサシネイションと蝶の巻物の効果が乗り、固定値99、ダイス15個＋クリティカル分、となる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

黒乃　黒子　※偽名 フェイドアウト

ボーパルアーツ

インテュイション

ストップトラップ

ゲイルスラッシュ

ラピッドハンド

クイックムーブ

レイザーストーム

デスブレイド

サイレントキル

アサシネイション

サーチリスク

ファインドトラップ

アサシンⅠ

アサシンⅡ

アサシンⅢ

イクイップリミット

フェイス：ダグデモア

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

リムーブトラップ

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

-

-

15

15

-

-

-

-

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

判定直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾀﾞﾒﾛ直前

パッシブ

パッシブ

-

-

-

視界

自身

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

敏捷

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

短剣

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

隠密

隠密

隠密状態になる。敵とエンゲージしていても隠密状態になることができる。

武器攻撃のダメージ+[SL×5]

【敏捷】判定＋１D

攻撃の命中判定の達成値を目標とした【敏捷】判定に成功すれば攻撃を失敗させる。また、その【敏捷】判定の達成値に＋[SL×2]

ワイドアタックで2回白兵攻撃。エラッタされちゃんと「範囲（選択）」に

スペシャライズで選択した種別の武器のダメージ＋【敏捷】

行動値と移動力に+[SL×2]

ワイドアタックと同時に使用。ワイドアタックを範囲：場面選択、射程：視界に変更し、エンゲージしていない対象にも白兵攻撃ができるようになる。

ダメージ＋【行動値】

武器攻撃のダメージに＋[SL×4]

命中判定でクリティカルした場合、ダメージに＋【敏捷】

危険感知の判定に＋１Ｄ

トラップ探知＋１Ｄ，また失敗してもトラップが発動しない。

装備品の重量制限＋５

行動値に+２

トラップ解除＋１Ｄ
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