
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

麦宇(ﾊﾞｸｳ)

バナレット

サムライ ダンサー

ドラゴネット

仙人

30

男

自己申告なし

放浪者

好奇心

46
15
4
5
24

40
13
2

15

7
2
0

2

8
2
0

2

6
2
0

2

45
15
2

17

8
2
0

2

505

204

18

布津御魂
百八十縫之白盾
S1ベンノヘルム
S1ベンノメイル
ベンノの力帯

紅鋼の鞘

ドラゴネット：メディオン(DMG+2)、ハイパーシールド(D+[装備している盾のB])、マシンアーマー(B+2、D+1)、クローズシールド(B・D+5)
戦士の環(DMG・B+1)、精霊の祝福(D+[CL/2])

至近 -1 35
43 2 -2

-1 25 15
-2 25 10

5 5
7 5

15 0 2 0 17 4 29
2 7 49
1 1 15

14 38
15 3 -1 113 118 2 29

2 3 2

2 2 2
15 15 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

【収納】
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
小道具入れ

【ポーション】
HMPP*10
EXHPP*10
EXMPP*5
GMPP*5

GHPP*10
万能薬*10
蘇生薬*5

マジカルハーブ分HMPP*2

【呪符】
対毒符*3
飛翔符*3

転移の呪符*3
守護の呪符
生命の呪符

202705104

93

ドラゴンセントール

バッシュ

ボルテクスアタック

ウィッチドクター

ホースバトラー

ラッシュ

コールゴッド：イザナミ

八重垣

チャネリング

セイクリッドダンス

クリエイトチャーム

ベストルート

★

1

1

1

1

1

5

○

1

○

1

3

1

5

○

-

4

6

10

6

4

6

6

3

パッシヴ

メジャー

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定直前

セットアップ

メジャー

セットアップ

セットアップ

-

武器

至近

視界

20m

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

命中

効果参照

精神

ウォーリア、シナリオ1回

シーンSL回

騎乗、メインプロセス1回

騎乗

ラウンド1回、盾装備

シナリオSL回

シナリオSL回

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃と同時使用。「対象：単体※」に変更、ダメージ+[CL×10]

HP回復、ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時使用。CL以下の「種別：呪符」を1個消費。効果+[消費したアイテムの[レベル]×2]

メジャーアクション終了後に使用。さらにメジャーアクションとして特殊攻撃を行う。命中判定は【器用】判定となり、+1Dする。ダメージは[(SL)D+CL×3](貫通ダメージ)となる

白兵攻撃と同時使用。ダメージ+【移動力】

《セイクリッドダンス》の効果中使用可。ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムの効果+[SL×2]

対象が行う攻撃を「対象：単体※」に変更し、その対象をあなたに変更する。この時、射程等は無視する

《セイクリッドダンス》と同時使用。セットアップで使用可

クリンナップ毎に【MP】5点消費し続ける限り、あらゆる判定+1D

「種別：呪符」のアイテムを1個購入可

対象の【移動力】+[SL×5]ｍ。ラウンド終了まで持続

274a78

セフィロスの神託が聞こえなかったドラゴネット。

名前の由来
五月雨の時期に降る雨が天の続く先まで降り注ぐように彼方まで見てほしい、って意味でつけられてたらいいなぁ
:HP
:MP

2D6+{筋力}>=0 筋力
2D6+13>=0 器用
2D6+2>=0 敏捷
2D6+2>=0 知力
2D6+2>=0 感知
2D6+15>=0 精神
2D6+2>=0 幸運

【ﾐﾄﾞﾙﾌｪｲｽﾞで使うもの】
《ｱﾀｯｸﾙｰﾝ》MJR/単体/装備、携帯している武器から1つ選択。選択したITMを装備している時有効。選択した武器の「攻撃力」+5。ｼﾅﾘｵ終了まで持続　1/sn
:MP-10

(2)D6-4>=0 ※非騎乗・飛行時 回避



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

麦宇(ﾊﾞｸｳ)

死返玉*2
理力符6色セット*2

【道具】
戦士の環
剣鬼の鍔
騎馬鎧

冒険者セット
刀魂・林

【乗物】
王竜

【クリスタル】
封鎖のクリスタル

抵抗：スリップのクリスタル

果実
アクアビット
バームワイン

エンカレッジ

スピードリーディング

デュアルルーン

エアリアルルーン

スカイルーン

スマッシュ

アプリケイション

シールドルーン

アタックルーン

異才：クロススラッシュ

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

トゥルーアイ

インバルネラブル

守護者降臨

1

1

○

1

1

1

○

1

1

○

1

1

1

○

1

3

3

○

1

1

1

○

8

12

10

5

6

5

9

10

12

2

4

4

4

12

イニシアチブ

イニシアチブ

フリー

フリー

フリー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

《カバーリング》

《カバーリング》

DR直後

DR直後

DR直前

20m

至近

至近

至近

視界

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

シーン1回

シーンSL回

飛行

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

片・双装備

防御中1回

シーンSL回

シナリオSL回

刀装備、防御中1回

シナリオ1回

ラウンド1回、《カバーリング》1

未行動時使用可。イニシアチブにメインプロセスを行う

マイナー、メジャーで使用可能な「種別：呪符」のアイテムを1個使用

「タイミング：フリー」のルーンマスターのスキルを2つ使用可

〈風〉属性魔法ダメージを与える攻撃ダメージ+5、【移動力】+[SL×3]、シーン終了まで持続

武器を使用した命中+1D

白兵攻撃ダメージ+【筋力】、メインプロセス終了まで持続

【MP】[CL×5]点回復

装備、携帯している盾から1つ選択。選択したアイテムを装備している時有効。 受けるダメージ-[SL×2]、シナリオ終了まで持続

装備、携帯している武器から1つ選択。選択したアイテムを装備している時有効。選択した武器の「攻撃力」+5。シナリオ終了まで持続

《バッシュ》にやる白兵攻撃を2回行う。この《バッシュ》はコストを消費せず、「対象：単体※」となる。対象変更可

カバーリング

《カバーリング》を「射程：至近→20m」に変更

同じエンゲージにいる任意の複数キャラクターにカバーを行う

ダメージ-[武器の攻撃力/2]

ダメージを0に変更

カバーを行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

麦宇(ﾊﾞｸｳ) ファイナルガード

レイズチャーム

異才：パーフェクトボディ

ドラゴンアーム：風

アームズマスタリー：刀

ハイパーシールド

スタンドタフ

シールドラッシュ

ライディング

パーフェクトシールド

アビリティルーン

金剛不壊

異才：ハイパーゲイン

スピリット・オブ・サムライ

リチュアルチャーム

コンパニオン

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

1

○

1

1

○

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

○

1

2

1

1

1

1

クリンナップ

戦闘不能

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

刀使用

盾装備

騎乗

盾装備

騎乗

盾装備

《スマッシュ》1

《クリエイトチャーム》1

ウォーリア

ウォーリア、CL4以上、《パラディオンⅠ》

すでに使用した《インバルネラブ》の使用回数+1

生命の呪符携帯時使用可。戦闘不能を回復し、【HP】を[1D]点にする。なお、貴方は行動済となり、携帯している生命の呪符は全て破壊される

戦闘不能を回復し、【HP】を[SL×20]点回復。未行動だった場合、行動済にならない

〈風〉属性選択。白兵攻撃のダメージを〈風〉属性魔法ダメージに変更

命中+1D

【魔防】+[装備している「種別：盾」の【物防】]

抵抗性：スリップ

《ラッシュ》の効果+[SL×4]

あらゆる命中と回避+1D

装備している「種別：盾」の【物防】+[SL×3]

筋力+2

対抗属性を持つ魔法ダメージや、スキル、アイテムの効果によって【物防】【魔防】を減少、あるいは0とみなすダメージを受けた場合、値をそのまま適用してダメージ算出可

武器攻撃ダメージ+【筋力】

「種別：刀」の武器をSL個取得

「価格：購入不可」の「種別：呪符」のアイテムをSL個取得可

バートル専用の「種別：乗物」のアイテムを1個取得

Fate1点消費。ダメージ-5

Fate1点消費。1回のメジャーアクションでの複数回の攻撃や、カバーを行う事が出来ないスキルを使用されていても、《カバーリング》使用可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

麦宇(ﾊﾞｸｳ) パラディオンⅢ

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

バイタリティ

ファーストエイド

フェザー

フックダウン

ベアアップ

オンミョウドウ

フェイバリットフィールド：騎乗

フェイス：セフィロス

トラッキング

エンラージリミット

オウルアイド

ダークストーク

レストタイム

カルチャー：エリンディル東方

サクセション

アイテムマスタリー

マジカルハーブ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

パッシブ 自身 ウォーリア、CL7以上、《パラディオンⅡ》

騎乗

《パラディオンⅠ》の「効果」を「ダメージ軽減を行う。【幸運】以下のFateを消費。消費したFate1点毎にそのダメージに-5」に変更

【物防】【魔防】+1

【筋力基本値】【精神基本値】+1

盾・B選択



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

麦宇(ﾊﾞｸｳ) キャンセルマジック

アスレチック

ファインドトラップ

リムーブトラップ

1

1

1

1

1

1
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