
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ナランチア

ホリック

ステーシー

レクイエム

15

幸福

19

花園

11
基31「廃棄」

シナリオ「研究者」

「凌辱」

「下剋上」

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽な蹂躙に対する嘆き、叫び、怒り、そして諦め。

私だけが知ってるんだッ......！私の役割ってヤツを......！

3 0 3

1 2 3

0 0 0

たからもの

くろネこ

シロ

ユキノ

ダロク

ヒスイ

依存

憧憬

友情

憧憬

憧憬

憐憫

3

3

3

4

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

衝動

加速する狂気

失敗作

死人の流儀

死の手

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

AIドローン

かた

うで

こぶし

ランチャー

エアロドローン

せぼね

はらわた

はらわた

たからもの

オート

オート

オート

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

基1

0

2

0

4

1

2

4

0

1

0~1

自身

0

0

自身

0

0

1~2

自身

自身

1/R、狂1増加でマニューバC→0

発狂中未練があるなら命中判定+1

命中判定+1、戦闘中各R終了時&戦闘終了時にパーツ1損傷

支援2 or 妨害2

攻マニューバ1つをラピッド使用

肉弾1

行動値+1

移動1

行動値+2

移動1

支援1

肉弾1

砲撃4+爆発

Acマニューバ1つをラピッド使用

次に使用するAcコスト-1

効果なし

効果なし

かわいい衣装
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