
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シズ・デルタ

ルーンフォーク

戦士

7

1130

暗視、HP変換

女 13

目標としている人がいる
体に傷痕がある
苦手な動物がいる

9

12

5

9 3 21 3

5 1 15 2

12 7 31 5

10 2 24 4

5 2 12 2

5 10 1

ファイター

スカウト

エンハンサー

7

6

2

タフネス

トレジャーハント

武器習熟/アックス

なぎ払い

武器習熟S/アックス

頑強

2122

2120

221

IB38

IB31

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

7 10 9 12

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

7

7

8ファイター

アームフッカー

ブローバ

ヴォージェ

命中-2で敵の武器をはらい落とす判定が可能、命中すると「武器」敵のダメージ-4
2H

2H

2H 29

10

10

10

11 15 37

11 15 37

11 15 59

3 15 45 7 8 75

0/× 8 11 8 10

妖精のメガネ

大きな手袋

ブラックベルト

-

妖精が認識できるようになり妖精語が利用できる

武器必要筋力-5

ジェネレータから生まれて直ぐに蛮族 (コボルド）に誘拐されるが、偶々居合わせた冒険者によって救助される。
この経験から冒険者に対して強い憧れを抱き、自身も冒険者として里を飛び出す。
主武器が斧なのはこの冒険者が斧使いだったため。
ちなみに誘拐はトラウマになっておりコボルドというか犬っぽい生物を見るだけで取り乱す。

＊＊妖精郷での死亡履歴＊＊＊
雲海の岬でサンダーバード相手に死亡　
スレイプニールを探しているときにトロールと出会い死亡



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シズ・デルタ

冒険者セット

白紙の本

羽ペン

インク

保存食*7days

ヒーリングポーションx5

妖精郷同化度

ブローバ

スプリントアーマー

プレートアーマー

ブラックベルト

ヴォージェ

アームフッカー

大きな手袋

筋力増強の指輪

戦利品

剣のかけらx44

甲虫の殻

武具

意匠を凝らした武器

魔力を帯びた石

毒針x3

薄羽x3

謎の種

きれいな球根

折れたつの

象牙

トロールの血

宝石*4

魔力を帯びた石

意匠を凝らした武器

ジンの宝石

パックの宝石

シルフの宝石

エインセルの宝石

上質な幻獣の革

奇妙な首飾り

上質な装束

魔道部品

グールコイン

豪華な武器

ラナの店の料理

ブラウニーx4

風精鉱x2

妖精の粉

妖精のメガネ

ベルゼン家の呼び子　　　　　

エマの帽子

エマのハンカチ

マルキのペンダント

マナマテリアル

悪魔の血

815
0 0

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

