
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トーン

人間

冒険者

4

1150

剣の加護/運命変転

女 たぶん15歳

忘れられない恐怖を体験したことがある
一定期間の記憶がない
同じ夢を何度も見ている

6

7

11

7 1 14 2

7 1 14 2

7 1 15 2

8 2 17 2

11 22 + 2 4

11 2 24 4

プリースト/奈落の盾神イーヴ

セージ

デーモンルーラー

4

2

3

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖魔語

ブルライト

○ ○

○

○

○

○

○ ○

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

3フェンサー

メイジスタッフ
防護点+1　小魔の封入具加工（+200G）

2H 1 1 1 12 0 11

3 14 42 0 3 29

6 0 6 8 45

神聖魔法

召異魔法

4

3

8

7

とんがり帽子

聖印

知性の指輪

叡智の腕輪

記憶喪失の少女。
ものすごくボロボロの状態で保護されたらしく、何かの被害に会っていたと思われる。
行き場もなかったため、その家（結構な豪邸）で家政婦としての教育を受け、働いていた。

しかし、ずっとお世話になるわけにもいかないと思っていた時に、元冒険者の義理の親より
「冒険者になっていろいろな場所に行き、いろいろなことを学んできなさい」と言われ旅立つことに。
そして、祖国であるユーシズ魔導公国からハーヴェスへとやってきた。

何者かに襲われる夢を何度も見ていて、それがおそらく魔神である、と思っている。
そのため、魔神に対抗するべく奈落の盾神イーヴ神殿に通い、才能を開花させる。
また、魔法の適正として操霊よりも召異の方が優れていたため、魔神を持って魔神を滅ぼす術を磨こうと決意した。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トーン

冒険者セット

保存食（お徳用）x3

着替えセット

エンブレム

受益者のシンボル

魔晶石<3点>x5

魔晶石<5点>x5

ゾンビの眼球

コウモリの羽

┣消費した数

┗送還用供物

エビ

┣消費した数x4

┗送還用供物

　┗消費した送還用供物x2

アビスシャード　総獲得数x5

┗残った数x5

使用済みアイテム

魔晶石<3点>x4

指輪x2

5923
78 78
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