
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

モルフェウス
オルクス

歌手

17

高校生

女性

3

1
3
1
3

0
1
0
0

0
1
0
0

1
5
1
3

23
11
11
16
32

4 1
1

歌唱 ウェブ
噂話

2 2 1
2

拳銃
グレネードランチャー
対物狙撃ライフル

射撃
射撃
射撃
射撃

5r+4
5r+2
5r+4
5r+4

9
20

拳銃？、槍（IC）？
マイナー使用で範囲化、同エンゲージ不可。範囲化はシナリオ１回。
購入35、ガード不能、同エンゲージ不可。シナリオ１回。

0 0

黄金領域（エリュシオン）

ウェポンケース

6 10

ワーディング

リザレクト

C：モルフェウス

カスタマイズ

空間歪曲射撃

妖精の手

ディクタトル

黄金錬成

土くれの金貨

急速分解

★

0

2

3

2

2

2

2

★

★

-

1d10

2

2

3

4

3

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

セット

常時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値マイナスLVする。

判定ダイス＋LV個する。

射程を視界に、対象のガード値-5。

ダイス目を一つ10に変更し、判定を振り足す。シナリオLV回。

オルクスエフェクトの攻撃ダメージ＋10、自身に放心付与。

常備化ポイント＋LV×10点する。

領域内の土や落ち葉でアイテムの模造品を作り出す（外見だけでデータは持たない。）

様々な物を触れるだけで砂に変える。

「手から...手からめっちゃ黄金が出るんですけどぉ！？」「歌うの...？いやまぁ好きだけどもさぁ...」「黄金錬成...？他の人もできるのに、何でこんな私錬成量多
いんですか...？」「こんな馬鹿げた力でも！使い方で何とかなるんじゃぁっ！！」

事故に巻き込まれて覚醒したら、手からめっちゃ黄金出てくる様になっちゃった子。
基本は触れている物から黄金を錬成する事ができる。それを応用しての黄金→高価な武器への錬成を可能としている。
普段は歌が上手な高校生。昔は歌手を目指したかったが、芸能界自体が甘く無い事を知った為、諦めている。しかし未練があるのか、最近はネット上での活動を
しようと、少しずつ準備を進めている。（バーチャルな体での活動とか）
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