
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

神代璃緒

ジャンク

タナトス

タナトス 0

煉獄

11
記憶のカケラを入手する

鏡台 鏡に映る自分の顔。姿。がんばってきれいにしようとしてた。初めて口紅を塗った時、いつもと違う髪型にした時、化粧を始めた時……ああでも、今のあなたは死体の顔。代わりのきく人形の顔……。

2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの

明日香

アキ

依存

信頼

恋心

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

半壊

災禍

死神

殺劇

悪食

のうみそ

めだま

あご

カンフー

有刺鉄線

アドレナリン

こぶし

うで

かた

スパイク

ガントレット

単分子繊維

指輪

せぼね

はらわた

はらわた

写真

ほね

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

なし

2

なし

なし

なし

2

なし

0

なしさ

2

1

4

1

なし

2

1

3

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

0～1

自身

自身

バトルバートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受ける琴はない。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルバートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、出目が-2される。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

自身がダメージわー与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

白兵攻撃1+切断+連撃1

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

移動１
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