
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

縁場出玖

エグザイル
キュマイラ

ヤクザ

死 嫌悪 160

5
1
0
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1

6
1
1
2

183
17
17
22
44

11
7 1 1

裏社会2 1

攻撃 白兵 20r+11 7 25

0 0

E：囚人の鳥籠
E：否定の壁

E：拒絶の結界
E：拒絶の結界
E：拒絶の結界
E：拒絶の結界
E：楔の呪い

6

ワーディング

リザレクト

究極擬態

広域融合

魔獣の証

加速する刻

生命増強

反射適応

毒もつ獣

瞬間適応

透過

自動触手

棘の獣身

ワイルドグロース

完全獣化

★

0

1

1

5

3

5

7

3

1

1

5

3

1

3

-

1d10

4d10

-

4D10

2

4

3

6

オート

気絶時

マイナー

メジャー

オート

イニシアチブ

常時

常時

常時

常時

オート

オート

オート

セットアップ

マイナー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

120↑

120↑

嫌悪・120↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

P151

P151

戦闘不能を回復+HP[Lv*10]回復。1S1

P161

最大HP+[Lv*30]。

行動値+[Lv*2]。P164

1点でもダメージを与えた場合、Lv個のBSを全て付与する（邪毒ランクは3）。P150

どのような場所でも肉体を適応させる。P150

ダメージを0にする。重圧でも使用可。1S1。P70

ガード時に、攻撃者に[Lv*3]ダメージ。1R1。P67

ガード時、攻撃者に[Lv+2]Dダメージ。RU-P29

《完全獣化》をセットアップで使用できる。他のエフェクトと組み合わせ可。1SLv。P62

【肉体】判定ダイス+[Lv+2]。素手以外使用不可。P57

【戦闘パターン】
縁場は《E：拒絶の結界》の効果で90以下のダメージを無効にする。攻撃を通すには、一度90より大きいダメージを与える必要がある。
PCが判定時にタイタスを昇華した場合《E：否定の壁》を発動し、その効果を無効にする。
1ラウンド目セットアッププロセスに《ワイルドグロース》Lv1・《完全獣化》Lv5。
マイナーアクションに《破壊の爪》Lv7・《生命の黄金率》Lv5。
（初ターンのみ。戦闘移動の際は《ハンティングスタイル》Lv3　使用。）
メジャーアクションに《CL：エグザイル》Lv3・《オールレンジ》Lv3・《伸縮腕》Lv3
相手が至近で攻撃を行ってきた場合は《自動触手》Lv7・《棘の獣身》Lv5で7D+21の反撃を行う。
出玖がダメージを与えた相手には、BSの重圧・硬直・放心が付与される。
自身にダメージが適応される場合《透過》でダメージを0にする。

戦闘不能時に《魔獣の証》Lv7の効果を発動、HP70で復活。
蘇生後から行動変化、《加速する刻》《加速する刻2》で3回攻撃に。
以後の攻撃には5回まで《ジャイアントグロウス》Lv5　を組み合わせ、範囲（選択）攻撃を行う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

縁場出玖 破壊の爪

形状変化：剛

巨神獣化

CL：エグザイル

オールレンジ

伸縮腕

ジャイアントグロウス

演出用：メンタルインベイション

演出用：神出鬼没

瞬間退場

瞬間退場3

5

3

5

1

1

1

1

1

1

3

1

★

3

3

2

2

2

5

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

至近

至近

至近

至近

武器

視界

武器

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

範囲（選択）

自動

自動

自動

自動

白兵射撃

白兵

白兵

意思

自動

自動

自動

100↑

種・技：白兵　攻撃+[Lv+8]。ガード：1　射程：至近　P59

シーン中攻撃力+[Lv*2]。オートで終了可能。P67

HP+50、攻撃力+[Lv*5]、ドッジ不可。P150

CR値-Lv。P126

判定ダイス+Lv。P66

射程変更、ダイス-[3-Lv]。P67

対象変更・攻撃力+2D、1SnLv。P69

意志対決を行い、勝利した場合シナリオ中の相手の行動を決定できる。P151

あらゆる場所でシーンイン・シーンアウトが出来る。P151

即座にシーンから退場する。P162

対象をシーンから退場させる。P162
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