
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クゥ・アーデュ

ミアキス

剣士

11

1040

暗視、猫変化、獣性の発露

#1　自分にそっくりな人物
#2　大怪我をしたことがある
#3　決して手放せない小物がある

16

7

2

6 29 1 52 + 2 9

6 28 50 + 2 8

6 23 36 6

9 8 1 25 4

15 13 30 + 1 5

7 9 18 3

フェンサー

プリースト/ヒューレ

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

5

9

8

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

両手利き

魔力撃

必殺攻撃

変幻自在

双撃

頑強

二刀流

超頑強

2120

2123

2120

IB32

IB39

1-288

1-282

1-280

1-279

1-281

2-228

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

キャツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

メディテーション

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

クリティカルレイ

0

0

11 20 19 17

0

クロースアーマー 1

19

2

2フェンサー

ジャック・ザ・リッパー

ジャック・ザ・リッパー

ヘビーフレイル

ヘビーフレイル

ＯＭ（オーダーメイド+300*3）+3

ＯＭ（オーダーメイド+300*3）+3

1H

1H

1H両

1H両

8

8

15 -1

15 -1

20

20

19

19

8 17 11

8 17 11

9 17 20

9 17 20

3 52 156 19 2 88

0/× 17 15 14 33

神聖魔法 5 10

セーフティメット

勇者の証（技）

カースレベリオン

ウェポンホルダー

知性の指輪

アルケミーキット

聖印

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

ヒューレ

　俊足の指輪と交換視野

若き冒険者の成り立ての時に、初めて依頼を受けた相手から大切なモノを貰った
その人は　大怪我をした私を気遣ってのことだったが、　冒険者なんだから当たり前だと感じていた
よく見ていくと　過去の自分にそっくりだと　数日過ごすことで気がついた
・・・これからも（）を守りたい。　そう思った



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クゥ・アーデュ

冒険者セット

スカウト用ツール

巧みの指輪x2

俊足の指輪

知性の指輪

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

アウェイクポーションx3

魔香草x2

【マテリアルカード】

金Ａx6

薬師道具セット

キュアストーンポーションx2

金Ａx6

軍の野営地

勇気の証（体）

金Ａx5

魔晶石（3点）x10

金Ａx6

金Ａx12

金Ｓx5

金Ａx7

魔晶石（１０点）x10

陽光の魔符＋３x2

月光の魔符＋３x3

金ＳＳx2

金Ｓx10

魔晶石（3点）x20

魔晶石（3点）x15

43495
180 180
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