
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴァルム

シーフ

ルイネーター バートル

ベスティア：カニス

冒険者

8

♂

青年期

傷病

修行

12
4
0

4

17
5
2

7

21
7
1

8

8
2
1

3

21
7
2

9

8
2
0

2

8
2
0

2

79

64

5

ロストデビルズクローR【S1:威圧】
ロストデビルズクローL
ロストデビルズキャップ
ロストデビルズスキン

火炎の篭手
ロストデビルズアイ

スペシャライズ　ウェポンフォーカス   フェイス：ダグデモア  カニス
ロスデビキャップ ロスデビアイ 五種効果 漆黒の星

至近 9
至近 5 2

1 1
1 3 -1
-1 5 2

7 0 8 0 2 17 9
5 10 4
5 5 4 5
17 24
17 20 13 9 4 28 8
17 29
3 2 3

9 9 2
7 7 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

小道具入れ
→炎熱の砥石
→漆黒の星

ポーションホルダー
→ハイMPポーション*5

万能薬*2

ハイHPポーション*5
ハイMPポーション*5

サザーランドのキセル

1286519

15

ベスティア：カニス

ワイドアタック

スペシャライズ(短剣)

ウェポンフォーカス

バタフライダンス

AM：短剣

アンビテクスタリティ

ライトニングライド

ライドマニューバ

ボディドライブ

プルパレイション

エングレイブド

ミアズマウェポン

★

1

5

★

★

★

★

◇

5

★

★

★

◇

2

3

-

4

-

-

-

-

-

-

3

6

-

-

パッシヴ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

メジャー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

短剣

短剣

-

短剣

騎乗

騎乗

-

セットアップ１回

-

シナリオ1回

【素手】の攻撃力を【CL＋5】。【行動値】に＋2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

(短剣)の命中達成値、与ダメージ+5(SL)

(短剣)のダメージ+5

回避判定+1D

(短剣)を使用した命中判定に＋1D

【行動値】と【移動力】に＋12(SL*2＋2)

回避判定+1D

騎乗状態でなくても「使用条件：騎乗」のスキルの効果を受け。使用することが出来る。シーン継続

「タイミング：セットアップ」のスキルを2つ使用する、一つはバートルのスキルでなくてはならない。

プリプレイで7(SL*3＋1)点のEPを取得する。クライマックス終了時にEPが0点になっていた場合、シナリオ終了時に自身はNPCとなる

EP1点。使用する際に、自身の装備品、あるいは携帯品の武器からひとつ選択。選択した武器の「攻撃力」に+6(SL*2)。シナリオ持続

キセルを咥えたいつも紫煙をくもらせてる隻眼の犬。
冒険者として各地を旅していた犬でキセルは前にいたPTでもらったものでお気に入り(使えないけど)
人語を話したがらない上に無愛想だがそこそこ仲間想い、ただしキセルが吸えなくなるので子供は苦手。

誓約「忠誠の誓い」[種別：短剣を選択]
恩恵：[短剣]装備時。パッシブ。クリティカル時、ダメージ＋3D
束縛：[短剣]以外の武器を装備した場合、命中に-1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァルム ナイトロード

アニマルハンド

リムーブトラップ

ファインドトラップ

フェイス：ダグデモア

フェンサーⅠ

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

EP1点。[暗闇]の効果を受けている時に使用可能。[暗闇]・明度2以下のペナルティを受けず、あらゆるダイスロールに+1D。[暗闇]の効果を受けなくなるか、シーン終了まで持続

武器持てる

罠解除判定+1D

トラップ探知の判定に＋1Ｄする。 さらにトラップ探知に失敗しても、トラップが作動しなくなる。

【行動値】に+2

武器攻撃と同時に使用。フェイトⅠ点、そのダメージに＋[(攻撃の対象数)]Dする。

装備の重量制限に＋5

【敏捷基本値】に＋3

【感知基本値】に＋3

【筋力基本値】に＋3
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