
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アイシャ

オートマトン

ゴシック

ステーシー

8

3.陥穽

0

煉獄

11
97.死後の世界

38.編み物

95.死の訪れ

あなたは死んだ。それは間違いなく。その時、この世界ではない、何か違う世界を見た……そして無理やり何かに引っ張られた。本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ……。

何かを編んでいた。誰かのためだったのだろうか。何を編んでいたんだろう、マフラーか手袋かセーターか……指は編み方を覚えている。毛糸と棒があれば、今でも何か、編めるはず……。

顔も名前も思いだせない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、死んで生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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たからもの、片耳だけで小さな石が１つだけついている。

コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振り直してよい。

損傷したパーツを１つ修復する。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバを１つ、再使用可能にする。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

最大行動値＋１

防御１

自身が与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ＋２

最大行動値＋１

防御２

肉弾攻撃２＋連撃１
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