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グラスランナー

放浪者

10

3880

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女の子 22

魔物を倒したことがある
育ての親に拾われた
命を助けられたことがある
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グラップラー専用、パンチ強化
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白い花の髪飾り

奇跡の首飾り

信念のリング（専用）

俊足の指輪

巧みの指輪

ヒュムノのプレゼント。小さくて可愛らしい

生死判定振り直し

精神抵抗+1 HP+2

敏捷+1　消費

器用+1　消費

育児放棄されて捨てられていたグラスランナーの女の子。
両親はどこかでふら付いてる。多分。
そんな女の子をかわいそうだと拾ったのはグラップラーのお兄ちゃん。
人懐っこい性格のため、どこかに連れ去られそうになったり怪しいお兄さんに襲われそうになったりよくしていたため、お兄ちゃんから戦う
技術を教わった。
成人し、一人前になってからは面白いものを求めて旅をするようになった。
お兄ちゃんには最初はカイロットと呼ばれていたが、名前が女の子らしくないので変えた。

年齢的にはそれなりに大人だが、子供っぽくふるまっている。そのほうが周囲の人うけがよく、何より楽しいから。
というわけで基本的に楽しさを優先している。たとえ自分だけ役に立たなくても、仲間が暗い雰囲気になったとしても、自分だけは明るくい
ようとしている。
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所持金

冒険者セット

スカウトツール

救命草x5

魔香草x10

ヒーリングポーションx10

アウェイクポーションx10

魔晶石3点x10

遺跡代

忘れていた保存食（1週間分）x4

ダーレスへの移動費

月光の魔符x5

情報代

消耗したアイテム代

専用装備
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