
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ペトラ・バーンウッド

ドワーフ

戦士

11

540

暗視、剣の加護/炎身

♀ 18

異種族の街で育った
目標としている人がいた
毒を食べたことがある

4

11

5

15 8 27 4

1 3 8 1

7 2 20 3

9 9 29 + 3 5

2 1 8 + 2 1

17 9 31 5

ファイター

プリースト/ミリッツァ

エンハンサー

9

11

4

タフネス

ルーンマスター

魔法拡大/数

武器習熟A/ソード

マルチアクション

魔力撃

頑強

超頑強

2122

IB34

1-289

1-281

1-292

1-292

1-279

2-228

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

アンチボディ

9 13 10 12

0

0

0

マナタイト加工のバルザーの魔壮鎧

マナタイト加工のバルザーの魔光盾

19

19

10

7

3

1

12ファイター

バルザーの魔封剣・改

スティールブレイド

バスタードソード

ヘビーメイス

ストーン　×3

イグニダイト加工、カスタマイズ筋力+3

射程10m/打撃武器

1H

1H

1H両

1H両

1H投

19 1

19

17

15 1

1

14

13

13

14

13

10 14 29

10 13 24

10 13 17

12 12 20

12 12 1

3 13 39 10 12 110

0/× 0 16 18 64

神聖魔法 11 13

セーフティメット

ミリッツァの聖印

アイソアーマスク

スマルティエの銀錫

ディスプレイサーガジェット

スマルティエの叡智の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

スマルティエのアンクルスリーブ

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエの武道帯

正しき信念のリング

大ﾀﾞﾒｰｼﾞのﾋﾟﾝﾁを1度だけ無効化して壊れる

専用化（神聖魔法の魔力計算時､「知力+2」扱い）

防護点+1、7LV未満のキャラの遠隔攻撃を誘導する可能性あり

装備部位追加。ｽﾏﾙﾃｨｴ装備：首

装備部位追加

ｽﾏﾙﾃｨｴ装備：手

半額購入品

転倒のﾍﾟﾅﾙﾃｨ軽減。ｽﾏﾙﾃｲｴ装備：足

冒険者LV回だけ回復効果を受けるとMPが1点回復。ｽﾏﾙﾃｲｴ装備：頭

練技【ﾘｶﾊﾞﾘｨ】の回復量に生命力Bを加算。ｽﾏﾙﾃｨｴ装備：腰

冒険に出た理由：奈落を滅ぼすため
一般技能：炭焼き4、農夫2

人間とドワーフの両親から生まれたドワーフ。人間の村で育ったので価値観は人間に近い。子供の頃に村を奈落の脅威から救ってくれた戦士
に憧れて、冒険者となるべく村を出た。村を出て街を目指す途中で迷子になり、間違えて毒キノコを食べて行き倒れたが、ミリッツァの神官
に救われて、自身も信仰に目覚めて神官となる。その後に街で冒険者となって現在に至る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ペトラ・バーンウッド

冒険者セット

保存食（11食分）x2

受益者のシンボル

防寒着

アビスシャードx5

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

魔晶石（2点）x5

魔晶石（5点）x20

ハードレザー

サバイバルコート

スマルティエのヘルメット

スマルティエのイヤーラックス

スマルティエのハーフマント

セーフティメットx2

匠の指輪

俊足の指輪

剛力の指輪

太陽神のハンガー

羽ペン

インク

着替えセット

羊皮紙

魔香草x3

アウェイクンポーション

魔香水

ポーションボールx2

消耗品、売却品　など

　魔香草x3

　チェインメイル売却

　タワーシールド売却

　月光の魔符+1

　陽光の魔符+2

27485

〈聖印〉専用化

〈バルザーの魔封剣〉専用化

冒険者ランク：フランベルジュ級

ダークドワーフとのコネ

100

50

300

100

185 735
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