
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ペンネ

コート

ステーシー

ステーシー

25

絶望

101

煉獄

13
孤立

破棄

歌

白い部屋

別離

ネクロマンサー

映画の結末

周りがみんな、あなたを遠巻きに、くすくす笑っている光景。何がいけなかったのか、どうして笑われるのか、思い出せない。でも、あんな目にはもう会いたくない。今の仲間たちには、見捨てられたくない。

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと…きっと希望なんて…あるわけがない。

どんな由来があるのかも分からないけれど、あなたは１つ歌を覚えている。気がつけば口ずさんだりハミングしたり、時々ちょっと歌詞を変えたり。たった１つの歌だけど、あなたにとっては大切なものだ。

白い部屋、薬、注射、白い服の人たち。 あの痩せた腕は、あの痩せた膝は、あなた自身のものだろうか。 生きていたけど動けなかったあなたは、死んだけど動けるあなた。 あなたにとってはどちらが…。白い部屋、薬、注射、白い服の人たち。 あの痩せた腕は、あの痩せた膝は、あなた自身のものだろうか。 生きていたけど動けなかったあなたは、死んだけど動けるあなた。 あなたにとってはどちらが…。

あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない。 離れ離れになった大切な人がいる。 よく思い出せないけれど、きっと会えば思い出すから。 あの人がいたことだけは、忘れてはならないのだ。

あなたをこんな体に変えた[あいつ]について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？[あいつ]にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。

みんなで作った物語。 みんなで、一生懸命考えて、これからどうするか話し合って。 最初の構想と変わってしまったこともあったけど、 すてきな結末をあなたたちは作り上げたんだった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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先読み

看破

蠢く肉片

庇う

肉の盾
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死人の流儀
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効果参照
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-
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対象が次に使う「アクション」のコストを-1(最低0)する。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバの効果を一つ打ち消す。

ダメージを受けている際のみ、使用可。妨害３

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージについている効果をすべて打ち消す(切断、爆発等)

防御１、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対して複数回の使用は不可。

損傷している基本パーツ1つを修復する。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツ1つを損傷する。支援2か妨害2。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に-1の修正を受ける（この修正は蓄積しない）

防御2

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ2つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

移動１

移動１

妨害１
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