
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

橘花 風花

バロール
ウロボロス

高校生

17

渇望

権力者の血統

吸血

人気者

高校生

女性

34

慕情：橘花 綾芽

1
2
4
1

1
0
0
0

0
0
1
1

2
2
5
2

29
9
9
14
28

2
1 1 1 11

音楽 噂話3 1

　　 0

0 0

妹：橘花 綾芽
母：橘花 みさと
祖父：橘花 龍彦
使用人(親衛隊)：木崎 みどり

ピアノ
ミュージシャンになる夢
友人：安沢 真樹　と　その友人たち

純愛
幸福感
尊敬
好意

幸福感
執着
友情

偏愛
悔悟
恐怖

疎外感
食傷
不安
食傷

思い出の一品(妹に貰ったピンキーリング)
使用人

6

ワーディング

リザレクト

青：破壊の爪

無形の影

コンセ：ウロボロス

赤：黒の鉄槌

迎撃する魔眼

紫：復讐の刃

虚：夜魔の領域

黒：雷神の降臨

背徳の理

白：崩れずの群れ

ディメンジョンゲート

EF：ブラッドリーディング

異形の痕

★

0

1

1

1

5

1

1

2

3

3

1

★

★

★

-

1d10

3+1

4

2

1+1

7

6+1

20+2

6+2

3

2+2

3

-

-

オート

気絶時

min

Maj

Maj

Maj

AUTO

AUTO

AUTO

SET

AUTO

AUTO

Maj

Maj

AUTO

視界

-

至近

-

-

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

特殊

単体

自身

自動

自動

自動

なんでも

シンド

RC

RC

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

(知覚)

自動

-

↓100

Lim

120

100

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

素手を「攻+[Lv+8]、G1、至近」に変更

1回／R。なんでも精神で振る

例のやつ

同エン不可。攻+[Lv×2+2]の射撃攻撃

黒の鉄槌で反撃。C値-[Lv](下限7)

白兵攻撃で反撃。C値-[Lv](下限7)

Lv回。1回／R。未行動に戻る。行動値0になる

R中の攻+[Lv×5]。行動値0になる

シーン中、判定D+[Lv×2]。オーヴァードに1点以上HPダメージを与えた際に使用できる

カバーリングする

ワープゲートを作る

血や体液から性別・年齢・その時の感情を読み取る

体の一部が異形化する。(犬歯が伸びる)

「あやめ、大丈夫、ボクはちゃんとここにいるから」
「うぅ、お腹すいた……血が欲しいな……　　――　どっかの知らない人……いや、化け物でしのげてよかった……危なく……」
「血……自分の血もそろそろ飽きたな……でもこの辺にはもう化け物もいないよね……どうしよう。大事なあやめだけは、大事な……アヤメ……
　ソウダ、ワタシガダイジニ、マモッテキタ、アヤメナンダカラ、スコシクライ……ぅ……ぐ……違うでしょ……そうするくらいなら、ボクの血を吸うんだ」

いい所のお嬢さんで、学校では人気者、という絶対強者である。
……のだが、だいぶやんちゃというかなんというか、はしゃいでしまっている人。
重症のシスコンだが、本人は隠しているつもり（隠せているとは言ってない）。

ビルドはとにかく手数手数で押すビルド。

=====
橘花 綾芽
14歳、148cm、45kg、栗色の髪、鳶色の瞳
姉の方ほど重症ではないが、こちらも若干シスコン、というか、頼りになる姉を頼りにしすぎる感じ。
……という程度の話だと、風花も周囲の人も思っている(←RPもそんな感じで大丈夫です)
が、本当の所はなんでも姉を基準に考えてしまう子で、
一事が万事「お姉ちゃんならこうするから私はこうしよう」で思考が構成されている(←ここはラスリゾにつなげるための設定なのでRPしなくて大丈夫です)

台詞
「お姉ちゃん、数学教えて？　『しょうがないなぁ』って言う割に嬉しそうだよねー？」
「じゃあ、また放課後ね。大丈夫、待ってるから」
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

橘花 風花 超人的代謝 ★ - P 至近 自身 自動 -
ダメージ扱いされない程度の怪我・病気・薬品を高速で治癒・分解する。但し無限に腹が減る
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