
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミク=ハツネ

アコライト

バード バード

錬金術師

6

秘密

無目的

7
2
0

2

8
2
1

3

7
2
0

2

16
5
1

6

15
5
1

6

21
7
2

9

6
2
1

3

53

81

5

ホーリーシールド
ビレッタ

クィルブイリ
ミスリルポイントアーマー

高級楽器

0 0 0 6 1 -1 0
2
8 -2

-1 6 -1

3 0 2 0 9 8 7

3 0
3 0 1 22 10 7 4

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

高級聖印
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
HPポーション

MPP
ハイMPP

冒険者セット
ドレスブック

コップ

使用
MPP
HPP

319928

17

アストラルボディ

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

テレポート

ブリンク

アクセサリーチェンジ

ディスコード

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

バスカー

フェイドアウト

ラストソング

アルケミーノウリッジ

★

5

★

★

★

1

1

★

3

2

★

★

★

★

1

-

3

4

5

-

10

4

4

4

7

-

-

10

8

パッシブ/メイキング

DR直後

メジャー

イニシアチブ

DR直後

メジャー

ムーブ

ムーブ

DR直前

メジャー

セット

パッシブ

セット

メジャー

-

20m

20m

-

20m

至近

-

-

20m

20m

20m

-

-

20m

自身

単体

単体

自身

単体

範囲(選択）

自身

自身

単体

単体＊

単体＊

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌判定

自動成功

-

自動成功

呪歌判定

-

1/MP

-

1/シーン

1/シナリオ

シーン1回

-

-

1/ラウンド

SL/シーン

1/シナリオ

プリプレイ

-

シナリオ1回

装備、および携帯できるアイテムの制限を【筋力基本値】から【精神基本値】に変更する。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にＨＰ回復を行なう。対象の 【ＨＰ】を［4Ｄ＋ＣＬ×3］点回復する。 クリティカル：ダイスロール増加 　神の力によって、対象の怪我を瞬時に治療する魔術。

《ヒール》を同時に使用する。この効果により、《ヒール》がイニチアチブプロセスに使用できる。素早く祈りを捧げることで、傷ついた者を回復するスキル。

対象がダメージを受けるダメー ジロールの直後に使用する。そのダ メージを0に変更する。 　神に祈ることによって、対象を神の 慈愛で守るスキル

あなたと対象を記憶した場所（マークポイント）に転送する。対象はこのスキルの効果を拒否できる。マークポイントの上限はSL個で、新たに記憶する時に入れ替えが可能。マークポイントの記憶には、メジャーアクションを使用し、視界内の場所を指定する。クリティカル：コスト0

【移動力】を[SL×10]ｍに変更し、戦闘移動を行う。この効果は移動終了まで持続する。

「装備部位：補助防具」と「装備部位：装身具」の装備品を携帯品とし、携帯品の別のアイテムを「装備部位：補助防具」と「装備部位：装身具」に装備する。どちらか片方だけを携帯品にしたり、装備したりしてもよい。

+[(SL)D]ダメージプラス。ダイスは自身が振ること。自分には使用不可

対象を未行動にする。クリ：コスト0

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ～回のスキルのみである。

所持金が[【精神】×100]G増える。

隠密状態になる。敵キャラクターがエンゲージしていても、隠密状態になることができる。

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復、【HP】を【最大HP】まで回復する。なお、対象は行動済となり、あなたは戦闘不能となる。クリティカル：コスト0

錬金術に関する【知力】判定に+1D

リタ→慕情

初音ミクイメージ
アコライトバードレムレス
電子体イメージで
わちゃわちゃしたい

一人称は度々変わる
ＩD製初音ミクだから
どうなるかが本人にも微妙にわからない
過去なんてあってないようなないもの
リタが製作者
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミク=ハツネ ビジランテ

トレーニング：精神

インサイト

インテンション

ストライダー

マスターマインドⅠ

1

1

1

1

1

1 ﾒｼﾞｬｰ

隠密状態のキャラクターを発見しようとする、あるいは隠密状態のあなたを発見しようとしている対象との対決の【感知】判定に+1D

選択した能力値に+3する。

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1D

【最大MP】に+CLする。《バイタリティ》と同時に取得できない。

封鎖されたエンゲージから離脱する際に行う、【行動値】判定に+1D

フェイトを1点消費。あなたの所持金が[【精神】×100]Ｇ増える。GMは神殿から受け取れる場所にいないなど、このスキルの使用を却下してよい。その場合、フェイトは消費せず、使用回数に数えない。
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