
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

相馬　秋人(そうま・あきひと)

ハヌマーン
モルフェウス

UGN支部長A

35

渇望

天涯孤独

破壊

古強者

教官

男

33

幼子

2
3
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

6
3
1
2

33
7
7
12
24

4
1 3

UGN2 1

インフィニティウェポン
αストライク
Ωストライク
βストライク

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+4
6r+4
15r+4
15r+4

3 8
8
18
18

浸食率補正なし
浸食率補正なし、ギガンティックモードのみ
浸食率100～159%、全部乗せ、シナリオ一回、装甲値無視
浸食率100～159、Ωからリミットリリースを抜いたもの、シナリオ三回

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

黒野小春
桐谷雄吾

テレーズ・ブルム

期待
尽力
慈愛

嫌気
劣等感
嫌気

コネ:UGN幹部
情報収集チーム

10 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:モルフェウス

インフィニティウェポン

サポートデバイス

クリスタライズ

ギガンティックモード

リミットリリース

影走り

★

0

2

1

2

2

1

1

1

★

-

1d10

3

6

4

3

6

2

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80↑

100↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

刀をつくる。

【肉体】を強化、篭手をつくる。

タバコとレザージャケットの似合うUGNの教官。
普段は神戸市にある施設で、UGNチルドレンたちの訓練を指導している。
かつては最前線でFHと戦っていたが、ガキどもが戦えるようになればもっとラクができるだろ、と考えて教官をするようになった。
手が足りなくなったら現場に出て戦うこともある。
一応、神戸市近郊S市の支部長をしているが、書類仕事は部下に押し付けがち。
「こちとら生意気なガキどもの相手して疲れてんだ、さっさと決めさせてもらうぜ」
「クソッタレな戦場へようこそ、若人よ」

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

