
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トルド＝クヴィスト

ナイト

バーサーカー

ウォーリア

ファランクス

ドゥアン

騎士

20

男性

26

平凡

戦い好き

39
13
3

16

33
11
2

13

9
3
1

4

6
2
0

2

7
2
1

3

33
11
1

12

7
2
0

2

248

140

5

ルーイナスブレイド
クマーラの盾

ジルコニアヘルム S3
神から授かりし闇（ディバイン・ダーク）

キングキマイラの翼
猛進のアミュレット

条件なし、装備系、封鎖
狂戦・騎乗系

-1 23 -2
0 0 15 25 -1 0

-1 8
-1 27 11 -1
1 5 2 2

10
13 0 4 0 12 7 21
-1 18 21 20
5 8 4 2 1 35
16 59
17 36 7 78 71 4 57

5 10 3

3 3 2
13 13 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

硬化のクリスタル
対魔のクリスタル
封鎖のクリスタル

カイトシールド　S３
マスターソード（光）
マスターソード（闇）

封鎖のクリスタル
対抗：スリップのクリスタル
対抗：威圧のクリスタル

陸マグロ（奇跡の乗物）
野菜*50

冒険者道具
狂戦士の鎖

リムブースト・メタル
騎馬鎧

従者の手綱
（ｻｰﾊﾞﾝﾄ）

MPポーション*2

35712978

47

タフネス

バッシュ

トライヒット

ラッシュ

ブルータルストライク

フロンタルアサルト

ボルテクスアタック

ホースバトラー

マスターテイマー

コールサーバント

ファランクスクラッシュ

バーサーク

★

5

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

★

1

2

-

4

15

6

10

10

3

3

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

武器

至近

-

単体

単体

-

命中

自動

器用+1D

3

1/ｼﾅﾘｵ

騎乗

両,1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

騎乗,1/Mp

SL/ｼｰﾝ

重15

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵３回（ﾒｼﾞｬｰ宣言不可）

白兵同時　ダメージ+【移動力】

[狂]かつ白兵同時　防御無視にする　

武器攻撃同時　ダメージ+【筋力基本値】

白兵同時　ダメージ+CL*10

ﾒｼﾞｬｰ終了後 [(SL)D+CL*3]の特殊攻撃

コールサーバント使用

攻撃ダメージ+【筋力】

武器攻撃ダメージ+[SL*3]　リアクション-1d

狂戦士化(n)とは！
リアクションに関する行動がとれなくなる代わりにダメージに+nDする素敵なＢＳだよ！
やられる前にやればいいのだ

伝承武具　トルド
命名：神から授かりし闇（ディバイン・ダーク）

種別：金属鎧
レベル：1
重量：8
回避：-1
物理防御：CL+5
魔法防御：0
移動：-1
部位：胴
クラス制限：ウォーリア

継承：神の贈り物（魔法防御+1）
伝承：精霊の祝福（魔防+(CL/2)、闇属性になる）
宿命：嘘を暴く
特徴：たまに震える



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トルド＝クヴィスト

毒消し*3
ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*2

理力符：火
理力符：水
理力符：風
理力符：地

妖精の火酒

万能薬

ソウルヒート

スマッシュ

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

インバルネラブル

シミュラクラム

ファイナルガード

ファランクスモード

ファランクススタイル

パワーアーム

AM：両

フリンジスイング

ライディング

マイティスラッシュ

ストロング

フューリー

アセティック

ファランクスフォート

3

★

1

★

3

1

★

★

1

★

1

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

3

3

5

2

4

4

10

↑

ﾏｲﾅｰ

DR前

↑

↑↑

DR後

DR後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

剣斧槍

騎乗

盾

全身

[狂戦士化(4)]

白兵ダメージ+【筋力】

行動消費しないカバー

射程20ｍに

至近範囲に　被ダメ2倍

ダメージ0

被ダメージ-[CL*5]　ｻｰﾊﾞﾝﾄ消失

インバルネラブルの回数回復

ｽｷﾙの「条件：全身」を無視

筋力。　クラス制限無視

両手武器を片手で持てる

武器命中+1D

[狂戦士化]中 白兵命中+1D

命中・回避+1D

白兵命中+2、ダメージ+[SL*3]

白兵攻撃ダメージ+3

BS中、ダメージ+1D

物理防御・魔法防御+3

封鎖時、物魔防御+[SL*3]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トルド＝クヴィスト クローズシールド

ハイパーシールド

ブーストダッシュ

サジタリウス

エンラージリミット

アスレチック

フェイス：グランアイン

フックダウン

バイタリティ

トレーニング：精神

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

マシンリム

マシンアーマー

アサルトダッシュ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

バトルマニア

イミューンウェイト

シニスター

★

★

5

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

F1

8

F

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

3Sq 直線（選択） 命中

盾

盾

騎乗

騎乗

1/Sn

ﾅｲﾄ騎乗　1/ｼﾅﾘｵ

封鎖時、物魔防御+5

盾の魔防+[盾の物理防御]

【移動力】+[SL*3]

全判定達成値+[SL+2]

いっぱい持てる

登攀跳躍+1D

攻撃ダメージ+2

ポーション飲む

HP+[CL]

精神基本値+3

たぶん使わない。

連続攻撃やカバー不可を無視

筋力器用敏捷基本値+1

物理防御+2　魔法防御+1

白兵攻撃

筋力基本値+3

器用基本値+3

ｸﾗｲﾏｯｸｽ時、エンゲージへの命中+2、リアクション-1

移動修正が０未満なら0にする

F１点ごとにHPを[CL*2]点回復
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