
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

蔵人聖（くろうど きよし）

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン

UGNチルドレンB

17歳（高２）

素体

疎まれた子

解放

小さな名誉

高校生

男

34

恩人

1
4
2
1

0
1
0
0

0
3
0
0

1
8
2
1

24
18
18
23
46

8 1
1

3

オタ芸 UGN2 1

セットアップ
光の銃

100↓

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

（以降、攻撃力は光の銃合算値）

0 0

想い人＜オンリーユー＞
源路

春日恭二
シナリオロイス／？？？

特別な友情、憧れの友達
恩人

劣等感
嫉妬

サイドリール
メモリー

2

ワーディング

リザレクト

コンセ：エンハィ

光の銃

小さな塵

マスヴィジョン

援護の風

滅びの光

レーザーファン

カバーディフェンス

空の楽器

軽功

★

0

2

1

4

3

5

3

3

1

★

★

-

1d10

2

2

2

4

2

3

3

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

視界

-

-

至近

武器

-

視界

-

-

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

単体

-

範囲(選択)

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

対決/射撃

対決/ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

対決/ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

対決/ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

-

↓100

-

-

-

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

射撃武器を作る。技能：射撃、命中：0、攻撃力[LV+2]、ガード値-、射程：視界

攻撃力＋[LV×２]

攻撃力＋[LV×５]。１シナリオ３回まで。

判定ダイス＋LV個。１ラウンド１回。

攻撃力＋[LV×３]。攻撃の対象が単体の場合、この効果は適用しない。

組み合わせたエフェクトの対象を範囲(選択)にする。１シナリオLV回。

カバーリングを行う。１シナリオLV回まで

１、Ｓ路くん　〇P：特別な友情、憧れの友達／N：劣等感
２、春日さん　〇P：恩人／N：嫉妬
３、春日（仮）　〇Ｐ：恩人？→庇護／Ｎ：憐憫・困惑
４、バンドマンの人　P：悪い人じゃない…？／〇Ｎ：不安
５、レオタさん　〇Ｐ：おにぎりの子／Ｎ：恐怖
✕６、エンプレス　〇Ｐ：僕が、僕たちが止めなくちゃ…！／Ｎ：恐怖

＜前回からの成長！！＞
サイドリール（攻撃＋１Ｄ、達成値＋３）とメモリーを取得。感覚を６→７にしました。
あとＤロイス：想い人を取得しました。

前回の戦いで己の欲望を強く自覚した影響か、Ｄロイス：想い人が発現した。
UGNで能力の扱いを教わり、力もコントロールできるようになったが、
日常では相変わらず自分に自信がなく、常にオドオドびびりまくっている。

色々あったが、それでも路くんと一緒にいられる時間が増えたので今はわりと幸せ。
UGNや支部的に許されるのなら、もし学校に通わせてもらえるなら、１つ下の学年になって路くんと同じ教室に通いたい。
路くんの隣を歩んでいきたい。そんな想いで自らつけたコードネームは「君の隣を歩む者＜ユア・ネイバー＞」

―――――――――――――――
＜前回のキャラシ＞
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