
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ガーネット

アリス

ステーシー

ゴシック

8

希望

13

煉獄

11
26. パーティー

54. 演奏

100. 最終戦争

友達が集まり、家族が揃い、とてもとても楽しいパーティーの記憶。間違いなく幸せの時間。それはとても幸せだったけれど、それだけに思い出すごとに、あなたを今との落差で苛んでいく。

あなたは毎日楽器を弾いていた。その楽器は手元にない。弾く曲の名も覚えていない。口ずさむことはできるけれど……けれど、あの楽器があれば、きっと指が曲を覚えているはず。

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。 どれほどの愚行と惨劇が起きたのか おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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絶対音感（カンフー）7

折れた角（けもみみ）

思い出の歌（ボイスエフェクト）

こぶし
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おともだち（うじむし）

小さなアンデッド

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

やぶれひまく

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ダメージ

なし

なし

0

2

なし

なし

2

なし

なし

2

2

1

4

なしし

なし

1

なし

なし

3

3

1

0

効果参照

なし

0-1

0

自身

自身

0

自身

自身

0-2

0

0

自身

自身

なし

自身

なし

なし

自身

自身

0

自身

他の姉妹からの対話判定の出目+1

BPにおいてパーツを損傷してもターン終了までそのマニューバは使用できる。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可

自身のいるエリア内のテキ全てに「転倒」を与える

+2

+1

肉弾攻撃１

+1

+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

BPにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修理して良い

小鳥のアンデッド。身体の周りにたくさん飛んでいる。肩に乗って羽休めをする習性がある。重さはないが、放っておくと肩の上が鳥だらけになっている。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

移動１

移動１

妨害１

防御2
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