
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノイ(No.i)

ソーサラー

サモナー

メイジ

セージ

ディーバ

堕天

16

？？？

16(の容姿)

記憶喪失

奪還

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

28
9
3
2
14

24
8
1

9

25
8
3

11

3
1
1

2

95

178

4

ﾌﾞ-ｽﾄﾛｯﾄﾞ

フレンドベレー
蟲姫の衣

月光の腕輪
真理の書

至近 -1 13 0 0 0 0 0

3
8 1

2

3 0 2 0 11 11 8

2 13
3 0 2 11 14 11 8

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
14 14 5
14 14 2
14 14 3

3 3

ﾌｧﾐﾘｱ:使い魔ビジー*3
動物王の骨
冒険者ｾｯﾄ

異次元バッグ
ﾎﾟ-ｼｮﾝﾎﾙﾀﾞ-
└EXMPP

上等な衣服(装飾品)
香水(装飾品)

万能薬
EXMPP

54213619

18

ディーバ:ヒーロー

マジシャンズマイト

コンセントレーション

ﾗ-ﾆﾝｸﾞ:ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘ-

ｴﾌｨｼｴﾝﾄ

ｸｲｯｸｻ-ﾁ

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ

ｺﾝｺ-ﾀﾞﾝｽ

ﾄﾘﾋﾞｱﾘｽﾄ

ﾌﾞﾚｲｸｱﾄﾘﾋﾞｭ-ﾄ

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ

ﾜﾝﾀﾞ-ﾜ-ｸ

ﾌｧﾐﾘｱ

★

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

5

6

5

10

効果

パッシヴ

p

p/効果

p

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

p

判定直前

判定直前

効果

判定直後

ｱｲﾃﾑ

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1回

ｼ-ﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ﾒｲｼﾞ、ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ﾀﾞｲｽﾛ-ﾙ直前:そのﾀﾞｲｽﾛ-ﾙ+3D。キャラ作成時Fate４。

魔法攻撃のダメージに+[5d]する。

魔術判定+1d

エネミー識別+2d、幸運基本値-3

効果をダイスで求める魔法攻撃、HP・MP回復、ダメージ増加・軽減スキル、パワーの[分類:魔術]効果+[10]

《ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ》+[ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ｾｯﾄｱｯﾌﾟ]ｽｷﾙ。使う順番・対象は自由。

ｴﾈﾐ-識別がｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用可能。

射程:視界/対象:場面(選択)へエネミー識別が可能。

その判定を[知力]で代用。

魔法攻撃の命中判定直前、対象を対抗属性としてﾀﾞﾒｰｼﾞを与える。属性の有無、種類は関係ない。

魔法攻撃を｢対象:単体｣に変更、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL*10]。

その判定の振り直し。ﾀﾞｲｽ数の変更はされない。

ﾌｧﾐﾘｱを3個取得。

中性のディーバ。使い魔と共に旅をしている。
今回数百年という時の中で、ロストメモリーズに旅のついでに入った。
声を発することは出来ず、常に無表情。読み書きやはできるため、ノイとのやり取りは文字や手話の類いでの会話が主体になる。使い魔ビジーの提案により、過
去に所属したギルドの冒険譚を執筆し、本を売っていたこともあった。自身が生まれた経緯を得るため、というのは建前で、ただあてもなく旅をする。

ノイは｢失敗作｣として消去されようとしていた過程で、ひょんな事から堕天へと至った。
消去と言っても希釈され溶ける消え方だったので、全ての特徴が薄く小さくなってはいるが、感情はしっかり持っている。ただし非常に振れ幅が小さく、並の人
間では無表情に見えるだろう。

使い魔ビジーはそんなノイの感情を大きく表現してくれる代行者。ビジーもまた、ノイが堕天した場所にたまたま居合わせただけではあるが、ノイの事は非常に
気に入っている。数百年の相棒として、ノイの感情を汲み取れるのはおそらく彼だけであろう。
ビジーは非常にお節介な性格であり、ノイの全てを取り戻そうと躍起して動く。ノイはビジーの提案は正しいものとして動き、実際ここまで生きているのもビジ
ーの行動力あってこそである。
中性でありながら格好が女性らしく露出が多めなのも、長い旅の果てに『女性らしいほうが情報が集まりやすい』というビジーの提案によるもの。

以下簡単なテンプレ↓↓↓↓↓
☆判定
2d+17　知力《使い魔所持+月光の腕輪》
2d+10　感知《使い魔所持》
2d+12　精神《使い魔所持》
3d+12　魔術
4d+12　魔術《判定直前:真理の書》cost5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノイ(No.i) ﾌｧﾐﾘｱﾌﾟﾗｽ

ﾌｧﾐﾘｱﾏｽﾀﾘ-

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ

ﾌｧﾐﾘｱｺﾝﾋﾞﾈ-ｼｮﾝ

ｻﾓﾝ:ｱﾗｸﾈ

ｻﾓﾝ:ｼ-ﾑﾙｸﾞ

ｻﾓﾝ:ﾌｪﾝﾘﾙ

ﾆｹﾞｲﾄ

ﾎﾞｲﾄﾞﾏｼﾞｯｸ

ﾊｲｻﾓﾅ-

ｸﾞﾚ-ﾄｻﾓﾅ-

ﾌｫ-ｽﾌﾞﾘﾝｶﾞ-

ﾌﾞﾗｯﾄﾞﾊﾟｸﾄ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫ-ｼﾞ

ﾌﾞ-ｽﾄﾌｫ-ｽ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ﾋｽﾄﾘ-

1

1

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

5

9

9

8

8

15

3

3

Fate1

ｱｲﾃﾑ

p

ﾒｼﾞｬ-

ﾒｼﾞｬ-

DR直後

ﾒｼﾞｬ-

ﾒｼﾞｬ-

判定直後

ﾒｼﾞｬ-

ﾏｲﾅ-

p

p

p

DR直前

ﾏｼﾞｯｸﾌｫ-ｼﾞ

効果

p

20m

20m

20m

20m

30m

20m

自身

自身

単体

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

範囲(選択)

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

感知

自動

自動

魔術

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

使い魔所持

使い魔所持

使い魔所持

ﾒｲﾝP1回

防御中1回

ｼ-ﾝ1回

ｼ-ﾝ1回

ｼ-ﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

使い魔の選択した能力値+2→[+3]へ変更。

ファミリアアタック判定+1d

[7]d+CLの貫通特殊攻撃。CriDR増加。

《ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ》+[ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬ-]ｽｷﾙ、ﾊﾟﾜ-使用。使う順番・対象は自由。

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減。ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[SLd]。

対象のHP+[2d+CL*2]回復。criDR増加。

2d無属性ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1点でもﾀﾞﾒｰｼﾞで[威圧]付与。criDR増加

対象のｸﾘﾃｨｶﾙを打消し、そのﾀﾞｲｽ目の合計で判定する。

ｼ-ﾝ終了まで対象の物防、魔防を入れ替える。criｺｽﾄ0

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了までｻﾓﾅ-ｽｷﾙへのﾘｱｸｼｮﾝ-1D

魔法攻撃、HP・MP回復、ダメージ増加・軽減のサモナースキル効果+1d

無属性魔法ダメージ+[SL*4]。

サモナースキルコスト-[SL](最低1)

その魔法攻撃ダメージ+[SL*2d]。

↑効果+[SL*20以下消費MP*2]ダメージ

判定を振ったあとに使用。その判定に+1d

様々な国や街の概要、歴史、人物、過去にあった出来事を知っているかの[知力]+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノイ(No.i) ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾏｼﾞｯｸﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾐｭﾄｽﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾛｲﾔﾙﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾓﾝｽﾀ-ﾛｱ

ﾘｻ-ﾁ

ｵﾝﾐｮｳﾄﾞｳ

ｲ-ﾋﾞﾙﾉｳﾘｯｼﾞ

ｺﾞｯﾄﾞﾉｳﾘｯｼﾞ

ｱﾆﾏﾙﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾋﾞ-ｽﾄﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾒｶﾞﾌｧｳﾅﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾈｲﾁｬ-ﾉｳﾘｯｼﾞ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

p

p

p

p

p

p

p

p

p

p

p

p

p

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝ精神判定+1d

魔術に関する事柄に対する[知力]+1d

神話や伝統に関する事柄に対する[知力]+1d

様々な国の王侯貴族に関する事柄に対する[知力]+1d

エネミー識別判定+1d

[感知]判定で行う情報収集+1d

季節、暦、天候、気候に関する事柄に対する[知力]+1d

邪神、妖魔、魔獣、魔族に関する事柄に対する[知力]+1d。GMの許可があれば｢分類:妖魔、魔獣、魔族｣のエネミー識別にも適用

神や神具に関する事柄に対する[知力]+1d。GMの許可があれば神と関係の深いエネミー識別にも適用

動物に関する事柄の[知力]+1d。GMの許可があれば｢分類:動物｣のエネミー識別にも適用

魔獣に関する事柄の[知力]+1d。GMの許可があれば｢分類:魔獣｣のエネミー識別にも適用

大型の動物・魔獣に関する事柄の[知力]+1d。GMの許可があれば《超大型》のエネミー識別にも適用

自然・植物に関する事柄の[知力]+1d。GMの許可があれば｢分類:植物｣のエネミー識別にも適用
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