
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

石畑 賢司(イシハタ　ケンジ)

キュマイラ
ハヌマーン

何でも屋

33

憤怒 嫌悪

男

39

4
1
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

3 11
1
1
2

43
3
3
8
16

11
11 6 6 1

FH
裏社会

1
3

武器のみ
獣化
C獣波

C獣波FA(80↑)

白兵
白兵
白兵
白兵

11r+11
17r+11
11r+11
11r+11

1

1
1

15

35
50

A：16/17
D：8/10 Co6

C7 A：40/45 Co6
C7 A：60/70 Co6+(4)

0 0

D:生還者
レルム
古賀
ナイ
海丸

感服
同情
信頼
信頼

疎外感
不安

不信感
不信感

6

ワーディング

リザレクト

スタートダッシュ

フルパワーアタック

C:ﾊﾇﾏｰﾝ

獣の力

獅子奮迅

吠え猛る爪

浸透撃

神獣撃

獣の王

さらなる波

マシラのごとく

完全獣化

破壊の爪

★

0

1

3

3

5

1

1

2

3

1

5

3

3

7

-

1d10

3

4

2

2

4

2

2

2

4

2

5

6

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

シーン

自身

範囲(選択)

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

80↑

80↑

100↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動で離脱 シーンLv回

白兵攻撃 攻撃力+[LV*5] そのラウンド中【行動値】0

C-Lv

攻撃力+[LV*2]

白兵攻撃の対象を範囲(選択)に 1シナリオLV回

装甲値無視 攻撃力-[5-LV](max0)

この攻撃はガード不可 1シナリオLV回

《完全獣化》中のみ使用可能 攻撃力+[LV+2]D

対象はリアクション不可 カバーリング無効 1シナリオ1回

攻撃力+[LV*2]

攻撃力+[LV*10] 判定ダイス-5 1シナリオ1回

シーン間 【肉体】判定ダイス+[LV+2] 素手以外使用不可

シーン間 素手攻撃力LV+8 G1 に

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

石畑 賢司(イシハタ　ケンジ)

C獣波猿FA(80↑)
┗C獣波猿神FA(80↑)

LS：C獣波猿(100↑)
LS：C獣波神(100↑)

etc

アクロ回避
獣化アクロ

LS補足

LSC24+α
対防(2+2)*2 LSC32

対避4 LSC28

白兵
白兵
　　
白兵
白兵
　　
　　
白兵
白兵
白兵
　　
　　
　　
　　

11r+11
11r+11

0
19r+11
19r+11

0
0

12r+11
18r+11
11r+11

0
0
0
0

1
1

80
80+5D

80
40+6D

C7 A：100/120 Co11+(4)
C7 A:100+6D/120+7D Co13+(4) 単発最大

C7 A：95 FA下：100/120 Co11+5+(4)
C7 A：45+7D FA下：60+6D 70+6D Co8

獅子4 吼2 浸2 獣王4

C7 ：11D+11 12D+11 Co4
C7 ：19D+11 22D+11 Co4

CLv4-LS+1→C7

130～140辺りから

セントールの脚

ハンティングスタイル

ライトスピード

戦闘本能

ゴッドウィンド

魔獣の証

R:ﾊﾇﾏｰﾝ

ｱｸﾛﾊﾞｯﾄ

ベーシックリサーチ

軽功

空の楽器

蝙蝠の耳

1

1

1

1

1

1

3

1

1

★

★

★

2

1

5

3

10

4D10

2

2

2

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

メジャー

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

回避

情報

100↑

120↑

120↑

シーン間 戦闘移動距離+LV*5m

戦闘移動 離脱可能 エンゲージ通過可能 封鎖無視 1シーンLV回

メインプロセスでメジャー2回 C値+1 1シナリオ1回

メインプロセス間 判定ダイス減少効果を打ち消す 1シナリオLV回

「難易度:自動成功」かつ「制限:-」を打ち消す 1シナリオ1回

HPをLv*10で復活

ガード値+(LV)D

ドッジD+Lv

判定D+Lv
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