
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

インビジブル

シャドウ

剣士

6

2000

暗視/月光の守り

♂ 35歳

商売を手伝ったことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある

17

7

3

1 2 20 3

1 1 19 + 1 3

12 1 20 + 2 3

9 5 21 3

7 10 + 2 2

9 12 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

3

3

1

防具習熟A/金属鎧

武器習熟A/絡み

武器習熟S/絡み

IB31

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

モラル

パラライズミスト

0

0

6 9 9 9

0

ソフトレザー

炎嵐の盾

7

11

0

1

10

3

1

4フェンサー

チェイン

レザーリボン
*4

1H

1H

9

9 -1

9

8

11 12 19

8 12 19

3 20 60 10 4 39

0/× 6 9 12 12

敏捷の指輪

アルケミーキット

筋力の腕輪

知力の腕輪

商人(マーチャント):2

名前を隠して運び屋をしていた
人身売買の手伝いをさせられていることに気付き、組織を抜けようと画策したが、手ひどい拷問を受ける。
何とか逃げ出したが生計が立たないため、冒険者を始める。

#5 にて、同行していたカーライル(okko1129)が魔神と契約し、自らの魂を賭け、赤子の心臓の疾患を肩代わりしてしまう。
魔神を共に倒すことになった。

#6 にて、カーライルが道中でも飲酒をし続け、戦闘でまともに戦えなかった（メタ：出目が悪かった）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

インビジブル

＝重要アイテム＝

エンブレム「花」

エンブレム「架け橋」

――――――――――――――――

＝日用品＝

背負い袋

水袋

毛布

――――――――――――――――

＝装備品＝

敏捷の指輪x2

知力の腕輪

筋力の腕輪

――――――――――――――――

＝道具＝

火口箱

ロープ(10m)

小型ナイフ

スカウトツール

ウェポングリップ

――――――――――――――――

＝消耗品＝

たいまつx6

保存食x4

緑のマテリアルカード[B]x8

アウェイクポーション

――――――――――――――――

＝収支＝

冒険者セット　値引

たいまつ 個数調整

保存食(一週間) 値引

ソフトレザー売却

クロースアーマー 売却

バックラー 売却

保存食 消費x10

緑のマテリアルカード[B] 消費x17

緑のマテリアルカード[A] 消費x12

緑のマテリアルカード[B] 売却x2

緑のマテリアルカード[A] 売却

アウェイクポーション 消費

エール 注文

つまみ 注文

魔晶石(5点) 入手x4

レイピア 売却

敏捷の指輪 破壊x3

器用の腕輪 破壊

魔晶石(5点)x4

0

エンブレム「花」

レザーリボン専用化

25

50

163 238
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