
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソプラノ

エクスプローラー

シャーマン

シーフ

ダンサー

フィルボル

冒険者

15

女

15

放浪者

好奇心

12
4
0

4

22
7
2

9

28
9
2

11

7
2
1

3

23
7
2

9

12
4
1

5

9
3
0

3

146

117

8

キドニーダガー(S1)
チェインスパイク
風音の帽子(S1)

フィルボトラベルジャケット(S1)
スピードシューズ

セブンダブ

ニンブル,スタイル:ヤエガキ,アンビデクスタリティ
漆黒の星,陸マグロ,スペシャライズ,ラピッドハンド,ボーパルアーツ

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 -2 14 0 0 0 0 0

2 2
2 4 2
1 4 3 3

9 0 11 0 5 20 9
3 9 3
1 26 1 20
13 44
11 49 16 8 5 31 32

4 7 5

9 1 2 12 3
9 1 2 12 3
9 1 2 12 3
3 2 5 2
3 3 2

5 5

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

ハイHPポーション*3
ハイMPポーション*3

毒消し*2
飛行のクリスタル

対抗:スリップのクリスタル
烈風の砥石

ポーションホルダー

漆黒の星
万能薬

陸マグロ
弱体:逆上のクリスタル

キャップライト

MPポーション*15

3520019

14

ニンブル

ワイドアタック

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

エンカレッジ

スタイル:ヤエガキ

AM:鞭

インタラプト

アプリケイション

ミステリアスダンス

スウィフティ

ナイフパリー

ドッジムーブ

スペシャライズ:鞭

ダンシングヒーロー

★

1

★

★

★

5

★

★

★

★

★

★

1

1

★

-

4

-

-

6

-

-

-

-

4

-

3

2

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

セットアップ

セットアップ

DR直後

効果参照

パッシブ

効果参照

-

武器

-

-

20m

-

-

視界

-

10m

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中判定

-

-

自動

-

-

自動

自動

敏捷

自動

自動

自動

-

自動

-

-

シーン一回

鞭使用

選択武器使用

シナリオ一回

シナリオ一回

-

-

短剣装備、双装備

盾非装備

選択武器使用

シーン一回

作成時に行動値+3

回避+1d

対象は即座にメインプロセスを行う

命中+2,武器攻撃ダメージ+(SL)d

鞭武器命中+1d

MPを[CL*5]点回復

逆上付与,精神リアクション

戦闘移動か離脱を行う

武器攻撃力の合計分物理ダメージ軽減

回避判定と同時,達成値+[SL+2]

命中とダメージ+[SL]

soprano
気の向くままに大陸中を旅したいフィルボルの少女。
天真爛漫で割とざっくばらんな性格。

ギルド『アベニール』の切り込み役。鞭を利用した機動力の高さがウリ。
他のメンバーの半分程度の身長しかないので結果的に目立つ。

大陸至る所に親戚がいる。気が付けば増えてる。
彼女の一族は身体のどこかに特徴的なアザがあって、近づけばそれが反応して互いが血縁だとわかる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソプラノ

消費

サンドクラウド

タングル

ディストラント

アニスゼティク

ファストチャネル

アーツ:ヤエガキ

エンタングル

アボイドダンス

エフェクトスキップ

インテュイション

ラピッドハンド

レイザーストーム

ツインフェンサー

ゲイルスラッシュ

シャドウハイド

ボーパルアーツ

ゴーストステップ

デスブレイド

ピンポイントアタック

ドッジスラッシュ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

★

★

★

★

★

1

1

1

★

★

★

★

★

2

1

3

★

2

1

1

1

1

-

-

6

6

-

6

5

4

10

-

-

-

-

15

10

-

4

-

10

8

-

-

効果参照

効果参照

DR直前

DR直前

クリンナップ

ムーブ

メジャー

効果参照

判定の直前

パッシブ

パッシブ

ワイドアタック

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

効果参照

DR直前

ムーブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

20m

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

-

-

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

-

シナリオ一回

シナリオ一回

ラウンド一回

ラウンド一回

シナリオ一回

鞭使用

鞭使用

-

-

-

選択武器使用

シナリオ一回

短剣使用,双装備

シーンSL回

シーンSL回

-

-

シナリオSL回

シーンSL回

ラウンドSL回

-

-

対象の武器攻撃の命中判定後、ダイスを一個除外する

対象のリアクション後、ダイスを一個除外する

対象が攻撃でダメージを与えた場合、恐怖を付与する

対象が攻撃でダメージを与えた場合、縛鎖を付与する

回避と同時　回避+SL　回避成功時、5m以内の移動または離脱を行える(封鎖時離脱不可)

敏捷判定+1d

武器攻撃のダメージ+【敏捷】

命中判定+1d

ワイドアタックによる白兵攻撃を二回行う。

回避と同時　回避成功時、そのメインプロセス後、メジャーアクションを一回行う

武器攻撃のダメージ+[SL*5]

移動の直前　この移動で封鎖されず、エンゲージによって移動を終了しなくてよい

武器攻撃のダメージに+【行動値】

武器攻撃にて物防魔防0化

対象の攻撃を回避した直後に使用する。対象に[CL×2]点のHPロスを与える。

トラップ探知+1d

トラップ解除+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソプラノ トレーニング：敏捷

サーチリスク

トレーニング：器用

トレーニング：感知

ファーストエイド

アンチトラップ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フリッカースラッシュ

リサーチ

フックダウン

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

12

-

3

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

判定の直前

メジャー

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

-

-

-

-

至近

-

-

-

1Sq

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

十字(選択)

自身

自身

自身

-

-

-

-

器用

-

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ一回

-

シーン一回

-

敏捷基本値+3

危険感知+1d

器用基本値+3

感知基本値+3

DR直前に使用 フェイト１点消費 ダメージロール+[攻撃対象数*1]d

フェイト１点消費 リアクション+2d

対象に武器攻撃を行う

感知判定で行う情報収集判定+1d

種別ポーションのアイテムを使用する。

最大HP+[CL]
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