
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルフリーデ（エルフィ）

バナレット

ブラックスミス バートル

フェイ(レプラコーン)

前科者

50

女

22

天啓

正義

65
21
4
1
26

65
21
2

23

60
20
1

21

5
1
1

2

10
3
0

3

7
2
0

2

9
3
0

3

607

264

56

連撃の槍S1
プリドウェン

太陽の兜
ライディングジャケットS1

神竜の腕輪S1
餌パック

0 28 -2
8 3

-2 25 10 0
1 12 0
-1 20 15 0

23 0 21 0 2 24 31
16 67 12 12 42
1 16 1 3 1 180
40 111
40 83 32 68 31 34 253
40 111
7 10 6

3 7 10 2
23 7 30 3
3 7 10 2
2 7 9 2
2 7 9 2

超不死鳥の尾羽
王竜

サーバント
神馬の鞍

冒険者セット
戦士の環
騎馬鎧

従者の手綱
名誉の勲章
GHPP×５
GMPP×８

万能薬×３
筋力のクリスタル
暗視のクリスタル

対抗：威圧のクリスタル
テンパー代

75479065

29

フェイ：レプラコーン

バッシュ

AM：槍

AR：槍

ライディング

サポートサーバント

ライドマニューバ

バタフライダンス

ドッジサーバント

サジタリウス

ブーストダッシュ

二心同体

ライトニングライド

シールドストライク

シールドスラム

★

5

1

1

1

1

1

1

1

5

5

3

5

3

1

4

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器 単体 命中

鯖所持

鯖所持

騎乗

女王の犠牲

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器命中判定＋１D

武器命中判定＋１D

命中回避判定＋１D

命中判定＋３

回避判定＋１D

回避判定＋１D

回避判定＋３

判定＋７

移動力＋１５

命中判定＋３、移動力＋１５

移動力と行動値＋１２

武器命中判定＋３。白兵攻撃ダメージ＋６

白兵攻撃ダメージ＋盾重量

戦闘：
ファストフォーメーション、フォーメーション：アサルト、プレパレイション、ベストルート、グランディア、アグランダイズ、コールサーバント（攻撃判定＋
１D。ダメージ＋５D＋１５。移動力＋２５。全員の行動値＋１５）
鋼鉄の疾走（２７８点HPロス）、誇りの体現者（白兵命中＋１D。白兵ダメージ＋２５０）
スマッシュ（白兵ダメージ＋２６）
バッシュ、ラッシュ（誇り抜き）：８D+４０：２０D＋１１１＋１５＋２６＋２９０
誇り入り：９D+４０：２０D+１１１＋１５＋２６＋２９０＋２５０
ホースバトラー：７D＋３７：１２D＋１５０＋１０＋１５＋１５
スラブロ：２D+６５　フロンタルアサルト：６５

設定：
17歳のときに天啓により異世界に飛ばされた過去を持つレプラコーン。エリンディル帰還後は傭兵として妖魔、魔族と対峙し戦い続ける日々を送っている。異世
界で多門丸の指揮下に入っていた時期に学んだ軍略は妖魔、魔族達との戦いに活かされており、当時の戦いで得た勲章は今も大切にしている（名誉の勲章）。超
不死鳥の尾羽を作成できる技術はあるがもう作らないと心に決めているが、残る1枚は飾りとして使用している。今はレプラコーンとして鍛冶技術を磨き、プリド
ウェンの再現が可能な域にまで達した。

誓約：
ヴェリアンティーノ、名声の誓い、女王の誓い（バタフライダンス）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフリーデ（エルフィ） 武技の極致

フォーメーションコア

ウェポンエキスパート：槍

ハイパーゲイン

シールドラッシュ

不落の城塞

金剛不壊

バーストスラッシュ

異才：ウォーロード

残像の刃

スタンドタフ

パワーアーム

マスターサーバント

コンパニオン

タイニィウェポン

アルティメットアイテム

テンパー：武器

テンパー：防具

テンパー：盾

ファストフォーメーション

3

1

1

1

3

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

5

1

1

500G

500G

500G

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

至近

至近

至近

単体

単体

単体

錬金術

錬金術

錬金術

セット１

白兵攻撃ダメージ＋２１

攻撃のダメージ＋１０。フォーメーション効果中

武器攻撃ダメージ＋２D

武器攻撃ダメージ＋筋力

ラッシュの効果＋１２

最大HP＋９０

対抗属性、スキルアイテムによる防御減少、０に変更する効果を無視する

クリティカル時ダメージを防御０算出

ウォーロードスキルSL個取得

スラブロ効果変更

スリップを受けない

装備部位：両を片手で持てる

マスターサーバントのタイミング変更

王竜取得

武器１つの重量－３、命中修正＋１、行動修正＋２

プリドウェン取得

攻撃力＋５。シナリオ持続

物防＋５。シナリオ持続

物防＋５。シナリオ持続

フォーメーションスキル＋セットアップスキル使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフリーデ（エルフィ） フォーメーション：アサルト

プレパレイション

ベストルート

グランディア

アグランダイズ

マスターテイマー

コールサーバント

鋼鉄の疾走

誇りの体現者

スマッシュ

ストラグルクラッシュ

トライヒット

ラッシュ

フロンタルアサルト

ボルテクスアタック

ホースバトラー

ライドストーク

ライトウィンド

5

1

5

5

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

6

3

5

5

10

F3

5

10

15

6

10

8

3

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

グランディア

同時

メジャー

ムーブ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

視界

20m

至近

効参

場面（選択）

単体

単体

単体

器用

セット１

シー１

シー１

シナ１

シー１

シナ１

メイ１

シー１

シー１

行動値＋１５。ラウンド持続

セットアップスキル2つ使用。片方はバートルスキル

移動力＋２５。ラウンド持続

武器攻撃ダメージ＋５D。シーン持続

攻撃の命中判定＋１D。ダメージ＋１５。グランディア中持続

コールサーバント使用

サーバント取得。シーン持続

戦闘移動を行う。移動後エンゲージ内の任意のキャラに移動力点のHPロスを与える

白兵攻撃の命中判定＋１D。ダメージに＋CL×５。メイン持続

白兵攻撃ダメージ＋筋力。メイン持続

バッシュを２回行う。２回目ダメージ＋２D

白兵攻撃を3回行う。

白兵攻撃と同時。ダメージ＋移動力

武器攻撃と同時。ダメージ＋筋力基本値

武器攻撃と同時。単体※に変更してダメージ＋CL×１０

メジャー終了後。判定＋１D。ダメージ１D+CL×３貫通

エンゲージ内の対象移動時。対象と同じエンゲージまで移動する

回避成功時。5m移動または離脱を行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフリーデ（エルフィ） セイバースキル

八重垣

リトライアクト

スラッシュブロウ

守護者降臨

インバルネラブル

リブート

パーフェクトボディ

アイアンハンド

ファイナルガード

ブロウストライカーⅠ

アサルトダッシュ

サクセション

マシンリム

バイタリティ

イミューンウェイト

リムーブトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

10

3

12

F1

1kG

F1

8

判定直前

判定直前

効果参照

DR直前

DR直前

DR直後

戦闘不能

戦闘不能

効果参照

クリンナップ

イニシアチブ

メジャー

アイテム

視界

至近

視界

至近

3sq

単体

単体

単体

単体

直線(選択) 命中

シナ３

シナ１

シナ１

シー１

ラウ１

シナ１

シナ１

シナ１

シー１

シナ１

シナ１

シナ１

白兵攻撃の命中判定＋１D

攻撃を単体※に変更して対象を使用者に変更する

判定を振り直す。拒否可能

武器攻撃ダメージ＋２D+器用基本値。ダメ０不可

カバーを行う。スキルアイテム無効化不可

ダメージ０

HP１で蘇生。行動済にならない

HP２０で蘇生

アイテムの使用不可、破壊を回復する

インバルネラブル回数＋１

スラッシュブロウ回数＋１

白兵攻撃を行う

武器攻撃力＋１

筋力器用敏捷基本値＋１

最大HＰに＋ＣＬ

防具のマイナスの移動修正を打ち消す

罠解除判定に＋１Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフリーデ（エルフィ） べアアップ

アスレチック

アニマルエンパシー

ホースマンシップ

フライトマニューバー

トレーニング

トレーニング

トレーニング

1

1

1

1

1

1

1

1

騎乗

飛行

リアクション精神判定＋１D

登攀、跳躍などの筋力判定＋１Ｄ

動物、魔獣と意思疎通できる

回避＋１

回避＋１
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