
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクスプローラー

エクセレント

シーフ

サモナー

ヒューリン

王侯貴族

12

誘拐

睡眠

9
3
0

3

19
6
2

8

9
3
2

5

8
2
0

2

19
6
2

8

27
9
1
2
12

9
3
1

4

101

126

6

ロストデビルズクロウR
ロストデビルズクロウL

サークレット
アボイドクローク

ロストデビルズマント
豊穣の花冠

9
5 2

2
1 9
1 2

8 0 5 0 12 13 8

3 2 １
11 9
11 5 9 13 12 16 8
11 14
2 2 2

8 8 2
8 8 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
小道具入れ

枕
枕
枕
枕

上等な衣服

結界紋

使い魔：感知
使い魔：精神
使い魔：器用

邪神従者のマスク
漆黒の星

4088114

13

プロビデンス

ワイドアタック

アームズマスタリー：ハサミ

アニマルパクト

アフターイメージ

アンビデクスタリティ

インタラプト

インテュイション

オーソリティ：ダナン

ガーディアン

ギフト

シャドウハイド

スティール

ツインフェンサー

バタフライダンス

★

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

2

4

1

1

-

4

-

0

12

-

-

-

7

0

0

10

3

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

ムーブ

パッシブ

スキル後

パッシブ

セット

DR後

判定前

効果参照

DR後

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

視界

-

至近

20m

-

-

-

-

--

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲選択

単体

自身

自身

-

自身

自身

-

命中

-

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

ｼﾅﾘｵ2

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ2

-

-

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ハサミの命中判定+1d

自身以外のサモナーのスキルを場面視界に変更

シーン終了まで命中回避+1d

武器Ⅱ本を双武器として装備

スキルを使ったことにする

敏捷判定+1d

ラウンド終了まで対象の物防魔防+精神

ダメージ-CL*5し、使い魔を1体失う

判定に+2ｄする

回避時、回避成功したらメジャーを行う

アイテムドロップする

武器命中+1d

回避判定+1d

CL1：ワイドアタック スティール アムマスハサミ ファミリア ファミリアアタック

4d+9 回避判定 (アフターイメージ後5d)
// 2d+5 基本 ﾊﾞﾀﾌﾗｲ1d ｲﾝﾃｭ1d ｱﾎﾞｲﾄﾞｸﾛｰｸ1 ﾛｽﾄﾏﾝﾄ1 ﾛｽﾄｾｯﾄ2 (ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞ後+1d)

【判定前】フェンサーⅡ FT1 判定に+2dする
【判定前】アボイドクローク 回避判定に+1dする。シナリオ3回
【判定前】ディテクト MP8 6が1個で回避判定がクリティカルになる。シーン1回
【回避時】シャドウハイド 回避成功したらメジャーする。シーン2回
【回避後】ロストデビルズマント 回避成功したらスリップを与える

【スキル時】インタラプト スキルを不発させる。シナリオ1回

【判定前】ギフト MP0 その判定に+2dする。シナリオ1回
【判定後】フェイタルチューン F1 ダイス1個を+1する。シナリオ1回
【DR後】ガーディアン MP0 20m ダメージ-60し、使い魔を失う。シーン1回

【セットアップ】オーソリティ：ダナン MP7 ラウンド終了まで対象の物防魔防+12。シナリオ3回

【ムーブ】アフターイメージ シーン終了まで武器命中回避+1d

【フリー】スヤリスト生活 SP0 即席布団を作成し、もぞもぞと入る



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

ファミリアサポート

ファミリアマスタリー

フェイタルチューン

フェイント

レイザーストーム

ゲイルスラッシュ

ディテクト

インサイト

オピニオン

ビジランテ

レストタイム

ベアアップ

ロイヤルノウリッジ

ヒストリー

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フックダウン

フリッカースラッシュ

インテンション

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

9

-

-

F1

4

0

15

8

-

-

-

0

-

-

-

FT1

FT1

3

12

-

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定後

マイナー

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

メジャー

判定前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シーン終了

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器攻撃

判定前

クリン

メジャー

パッシブ

-

20m

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1sq

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自身

自身

十字選択

自身

-

感知

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

命中

-

-

使い魔

ﾒｲﾝP1

使い魔2

使い魔1

ｼﾅﾘｵ1

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

-

使い魔を獲得する

7d+CLの貫通ダメージを与える

ファミリアアタックとメジャーのスキルを使用する

サモナースキルの命中+1d

ファミリアアタックの判定+1d

出目1個に+1

対象の回避-1d

ワイドアタックを視界シーン選択に変更

ワイドアタックを2回行う

6が1個で回避判定がクリティカルになる

嘘を見抜く精神判定+1d

交渉説得の精神+1ｄ

隠れる/見つける感知判定+1d

HPMP 2d+CL回復

対スキル精神判定+1d

王侯貴族の知力判定+1d

歴史に関わる知力判定+1d

攻撃のダメージに+対象数Dする

判定に+2dする

ポーションを使用する

武器攻撃を行う

MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トレーニング：精神 1 - パッシブ - 自身 自動 -
精神基本値+3
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