
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アベル＝クリンフォード

バナレット

モンク アルケミスト

ヒューリン

一般人

30

男

20

義理の親

無目的

42
14
2

16

45
15
3

18

9
3
1
-3
1

8
2
0

2

8
2
0

2

45
15
2
5
22

6
2
0

2

466

205

15

誓いの剣S1
ステイシスシールドS1
シールド系スキル計算

生と死の鎧
マーブルポイントアーマーS1

ガードシンボル

-2 14 10
15 15 -1
9 24

-2 25 10 -3
-2 10 7 -4

5 5
18 0 1 0 22 3 21

25 25
1 35 35 30

16 15
18 1 -3 134 143 2 44
16 15
3 2 5

2 2 2
18 18 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
22 22 2
18 18 2

シルドニクス二世（チルドニクス）
戦士の環
騎馬鎧

リムブースト・メタル
ドレスブック
異次元バッグ
冒険者セット

GHPポーション×５
GMPポーション×８

万能薬×３
蘇生薬×２

生命の呪符×２
精神のクリスタル
対魔のクリスタル
犠牲のクリスタル

軽重石
メダルオブオナー

23459052

29

ハーフブラッド

テクニックマスター

バタフライダンス

ライディング

マインドアデプト

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

インプラグナブル

ギルドセンチネル

モアタフネス

不落の城塞

騎神の加護

金剛不壊

エンシェントソウル

異才：ウォーロード

★

1

1

1

1

3

1

1

1

3

3

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

騎乗

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

器用基本値＋３

回避判定＋１Ｄ

命中、回避判定＋１Ｄ

精神＋２

盾の物防＋９

魔防に＋盾の物防

防御＋１５

自身の防御に＋シーン内のギルドメンバー×５する

最大ＨＰ＋１５

最大ＨＰ＋９０

最大ＨＰに＋ＣＬ×３する

対抗属性、防御を減少、０にする効果を受けない

ドラゴンソウル効果変更

ウォーロードスキル１つ取得

Ｌｖ１：カバーリング　カバームーブ２　ウェポンクリエイト２
受けるダメージ－１０、さらに火属性攻撃時被ダメージ－１０
運命：忠誠
威風の誓い
女王の誓い（レイズチャーム）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アベル＝クリンフォード スタンドタフ

鋼鉄の城

終焉と再生の盾

フォートレス

クイックヒール

エンカレッジ

ウェポンクリエイト

ヒール

ドラゴンフレッシュ

八重垣

ドラゴンソウル

守護者降臨

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

守護の盾

1

1

1

1

10

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

3

1

5

5

6

7

4

9

12

2

4

4

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

マイナー

メジャー

効果参照

判定直前

判定直前

ＤＲ直前

ＤＲ直前

カバーリング

カバーリング

効果参照

20m

20m

視界

視界

至近

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

シー１

シー１

シナ１

シナ１

シー６

ラウ１

防御１

シー３

シナ３

シー１

スリップを受けない

装備者のエンゲージは封鎖される

この装備は破壊、喪失をしない

防御＋４０。ラウンド持続

ヒール使用

対象はメインプロセスを行う

攻撃力[器用＋１０]の武器作成

３D+１８０回復

ＨＰ回復の対象になった時使用。効果に＋ＣＬ×５

対象の攻撃対象を単体※に変更し、対象をこのパワー使用者に変更する。参照する防御に＋防御÷２。無効化不可

判定＋２Ｄ

カバーを行う。無効化不可

対象にカバーを行う。行動済にならない

カバーリングを射程20ｍに変更する

同エンゲージ内の任意のキャラクターにカバーを行う

自身の行うカバーは、スキル、アイテム、パワーの効果で無効化されない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アベル＝クリンフォード

アイアンクラッド

スティールクラッド

最後の砦

インバルネラブル

鉄騎皇の加護

ソウルバスター

インデュア

リブート

レイズチャーム

イモータルブラッド

パーフェクトボディ

クラン＝ベル・スタイル

ファイナルガード

トレーニング×３

イクイップリミット

バイタリティ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

アルケミーノウリッジ

1

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

20

5

F1

F1

F1

F1

DR直後

アイアンクラッド

ＤＲ直後

ＤＲ直後

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

シー１

シナ１

シナ１

シナ１

防御１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

物理、魔法ダメージ－３５

アイアンクラッド効果変更（済）

ダメージ－１５０

ダメージを０にする

自身の受けるダメージを軽減、無効化するスキル、パワーを使用する時にそれが無効化された時に使用。その効果を打消し、通常通り効果を適用する

ダメージを受けた時、対象に最大ＨＰ以下の同じダメージ点のＨＰロスを与える

バステを受けた時、バステ全て回復する

ＨＰ１Ｄで蘇生。行動済にならない

ＨＰ１Ｄで蘇生。生命の呪符消費

ＨＰ１Ｄで蘇生

ＨＰ２０で蘇生

ラウンド終了時、蘇生時HPを最大HP÷２点に変更

インバルネラブル使用回数＋１

基本値＋３

装備の所持可能重量＋５

最大ＨＰ＋ＣＬ

ＤＲ直後。受けるダメージ－5

カバーリングと同時。カバーリングを無制限で使用できる

錬金術に関する知力判定＋１Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アベル＝クリンフォード マシンリム

ベアアップ

1

1

パッシブ

パッシブ

筋力器用敏捷基本値＋１

スキルのリアクションの精神判定＋１Ｄ
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