
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

イリス

ジャンク

バロック

バロック

15歳

陥穽

38

煉獄

10
双子

繋いだ手

みんな

懺悔

再会

先生

同じ顔、同じ声、私には双子の姉妹がいた。どんな時も側にいて、どんな事も分け合った。そう、あの時も…

身を寄せ合い、手を繋ぐ。暖かな体温。とても静かで穏やかな幸福。今は空っぽの手。伸ばしてみようか…？

普通の子は、「お母さん」と「お父さん」がいて、二人に大切にされるのだと聞いた。自分にそんな存在はいなかった。でも何か問題だっただろうか？ 仲良くしてくれる友達と、気にかけてくれる先生と、何よりずっと一緒にいた大切な妹。自分は十分に幸せだった。

先生は嘆いていた。”あの子たち”が手遅れだったことを。先生は謝っていた。”あなたたち”に何もできないことを。アイラは聞こえないふりをした。アイラはもう、とうに心を閉ざしてしまったから。わたしは聞いているだけだった。わたしはただ、浮かんでいるしかできかったから。ガラス越しに届く言葉は、浮かんで消えゆく泡のようだった。

先生が、大切な友達たちを連れてきてくれた。でもその表情は、悲しみに滲んでいて。赤く汚れた大好きな友達に、私とアイラがされたような処置が施されていく。部屋に響く悔恨の声。綺麗にされていく見知った躰。友達が自分と同じ末路を辿る想像。狂気に身をやつしてしまえれば、どれほど楽だっただろうか。

故郷が蹂躙され、両親を喪い、敵国に捕らわれた二人の少女。無力な二人は、アンデッドの材料になるのを檻の中でただ待つしかできなかった。……そんな二人を救い出してくれたのが、先生だった。先生は優しい顔で私たちに自由を与え、住む場所を与え、食事を与え、友達を作る機会を与え――そして泣きそうな顔で悔しそうに、私たちから自由を奪っていった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

全損箇所1つにつき攻撃判定+1

あなたに全損している箇所がある際、与えるダメージ+1

煉獄、地獄、奈落のいずれかにいる際、「移動妨害」と楽園方向への「移動」を無効化してもよい。

バロックのスキル2つを取得

ダメージ肩代わり。また自身に命中した「全体攻撃」を打ち消してよい。「全体攻撃」によって引き起こされたダメージには使用不可。再使用可。

防御1、1ターンに何度でも使用可

与える肉弾、白兵ダメージ+2。再使用可。1判定への重複使用不可。

変異Lv3パーツ1つ取得

ダメージマニューバの使用宣言時、コストを+1する事で「防御」の効果を+1してよい。ダメージマニューバ使用1回につき1回まで。

射程が自身であるダメージマニューバのコスト-1(最低0)

BPで攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ命中箇所を任意に決めてよい（全損箇所は不可）

白兵・肉弾ダメージ+1

肉弾攻撃判定＋１

全損している箇所が存在する際、ダメージタイミングにおいて防御1
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