
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アネモス・ライル

エルフ

妖精使い

10

1000

暗視、剣の加護/優しき水

男 15

神の声を聞いたことがある(と信じている)
父親が旅に出ていた
歌を褒められたことがない

10

2

14

9 12 31 5

11 4 25 4

6 4 12 2

9 6 17 2

6 14 34 + 2 6

10 14 38 + 2 6

プリースト/妖精神アステリア

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

アルケミスト

7

10

5

9

3

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

魔力強化

ダブルキャスト

2122

2120

2121

2123

1-280

1-289

1-281

2-230

2-234

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

ヒールスプレー

バークメイル

パラライズミスト

0

0

0

0

重いバトラースーツ 12 1

1 0

醜悪なマナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である 回復量+1

2H 3 1 1 12 1 13

3 25 75 1 0 49

17 0 12 18 93

神聖魔法

妖精魔法

7

10

15

18

ラル=ヴェイネの髪飾り

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察鏡

聖印

野伏のセービングマント

叡智の腕輪

グリーンベルト

華美なる宝石飾り

叡智のとんがり帽子

ラル=ヴェイネの肩掛け

正しき信念のリング

アルケミーキット

ラル=ヴェイネ 計4つ 精神力+2

抵抗、回避失敗時、魔法D-4

知力+2、破壊で+14

アンクレットみたいな感じ

土、水･氷、炎、風、雷、衝撃、断空、から1つ選択、その属性の攻撃に対する抵抗+1&D-1

冒険に出た理由：見聞を広めるため

性格は明るく無邪気
表には出さないがさみしがり屋
精神年齢が実年齢より下(今は12歳くらいかな？)
シリアスはできません、無言になります。
本人的には、声をかけてあげたいけど、自分が声をかけていいのかわからない、自分が言葉を発しないほうがいいのかな？となっている。

一般技能
聖職者 4
商人 2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アネモス・ライル

魔香草x5

救命草x5

魔晶石(5点)x10

魔晶石(10点)x2

MCC(5点)

フェアリードロップ

マテリアルカード_緑_Bx17

マテリアルカード_緑_Ax10

マテリアルカード_緑_Sx5

消魔の守護石(1点)x5

消魔の守護石(2点)x5

消魔の守護石(3点)x5

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

背負い袋

ロープ(10ｍ)

松明x6

ナイフ

火口箱

毛布

水袋

保存食x14

ティーセット

紅茶の茶葉

怪力の腕輪

叡智の腕輪x2

宗匠の腕輪

熱狂の酒

冒険者セット

妖精使いの宝石(6個組)

妖精使いの宝石(6個組)

妖精使いの宝石(6個組)

妖精使いの宝石(6個組)

妖精使いの宝石(6個組)

宝石ケース

華美なる宝石飾り

保存食(1週間分)x2

救命草x5

魔香草x5

ラル=ヴェイネの髪飾り

着替えセット

私服_いつものx2

私服_冬服x2

叡智の腕輪x4

怪力の腕輪

宗匠の腕輪

魔晶石(5点)x10

魔晶石(10点)x2

マナチャージクリスタル(5点)

マテリアルカード_緑_Bx20

マテリアルカード_緑_Ax10

マテリアルカード_緑_Sx5

マテリアルカード_緑_SSx2

消魔の守護石(1点)x5

消魔の守護石(2点)x5

消魔の守護石(3点)x5

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

アルケミーキット

聖印

ティーセット

フェアリードロップ

ラル=ヴェイネの金鎖

野伏のセービングマント

ラル=ヴェイネの肩掛け

ラル=ヴェイネの観察鏡

受益者のシンボル

叡智のとんがり帽子

グリーンベルト

正しき信念のリング

熱狂の酒

マナスタッフ

├アビス加工(武器A_1)

バトラースーツ

├┬アビス加工(鎧B_1)

│└アビス付け直し加工(鎧B_1)

★羽ペン

★インク

★ノート(白紙の本相当)

★ウィッグ

★スカート

★カフェ・シャルロッテのチーズケーキx6

★ガトーショコラ

★紅茶の缶

★うさみみ

★〈チェリー・コローラ〉　

★〈ドント・フォーゲット〉

27380

購入：華美なる宝石飾り

コネクション：対バイド対策研究機関『TeamR-type』室長：シュピー＝ルース

称号：課外授業　免許皆伝

称号：”始まりの”

称号：怨気衝天

コネクション：

称号：星屑のシルバーソウル

コネクション：冒険野郎ハクレン　顔見知り(10)

称号：不鬼

アビスシャード交換

アビスシャード交換

専用化：華美なる宝石飾り

野伏化：セービングマント

20
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10

10

10

10

20

10

10

150

150

100

20

20

10

50

100

50

150
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