
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラッスラ・ポルツラケア

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

シャーマン

ヴァーナ（猫族）

王侯貴族

13

女

14（1007年時点）→17（4回生現在）

没落

金銭

9
3
0

3

26
8
1

9

30
10
3
1
14

6
2
0

2

10
3
2

5

17
5
1
2
8

9
3
1

4

112

121

5

★炎の剣フランメ
★水の盾ヴァッサー
蝶の帽子S1[対滑]

ヴァーナパンツS1[敏捷]
ビーストハンド

天空の寵愛

命中[漆黒の星1､ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ1]攻撃[ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ1､★ﾗﾋﾟ手13]回避[ﾗﾋﾟﾃﾞｨﾃｨ2]行動[漆黒の星1]
命中[ｱﾌｲﾒ1D]回避[蝶舞1D、ｲﾝﾃｭｲｼｮﾝ1D、陸ﾏｸﾞﾛ1D､ｱﾌｲﾒ1D､丁度防2]移動[陸マグロ20､ﾌﾙｽﾋﾟｰﾄﾞ5]
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2 2 3

5 5 2
9 9 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

8 8

お土産マスコットのペガサスちゃん

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

キャップライト
小道具入れ

　→漆黒の星

ポーションホルダー

　→MPポーション
　→MPポーション
　→MPポーション
　→MPポーション
　→HPポーション

万能薬
蘇生薬

風のエキス
ハイMPポーション（おハーブ産）
つかった　ハイMPポーション（おハーブ産）

生命の呪符

1030

27

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

ピアシングストライク

タングル

ファストチャネル

ピアシングペイン

スティール

フォーチュネイト

サンドクラウド

フォッグミラージュ

ディビレテイト

インタラプト

シックネス

フェイント

★

1

1

3

1

1

1

2

5

1

1

1

1

3

1

-

4

-

5

-

-

15

3

6

-

-

8

-

6

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

DR直前

効果参照

クリンナップ

DR直前

DR直後

判定直前

効果参照

効果参照

判定直前

効果参照

DR直前

マイナー

-

武器

-

-

20m

-

20m

-

20m

20m

20m

20m

視界

20m

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

ラウンド1回

シナリオSL回

シナリオ3回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーフ、シナリオ1回

ラウンド1回

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。対象2体以上時に与ダメ+[SL×2]。Crt時ダイス増

回避判定+1D

武器攻撃DR直前に使用し、ダメ増行う。その与ダメに+SLd

魔術。対象が（スキルやFt振直し終了した）リアクション後に使用。そのダイス1個を除外して達成値算出（ダイス0個時は達成値0）

使用済サンドクラウド・タングル・フォッグミラージュいずれかの使用回数1増

魔術。武器攻撃のDR直前に使用し、その与ダメを貫通ダメージに変更する

対象エネミー白兵攻撃DR直後に使用。通常通りドロップロールを行い、その攻撃対象のドロップ品を1つ得る。ドロップ品未決定エネミー対象時はEL×100Gを得る

魔術。自身以外の対象が行う判定直前に使用し、その達成値に+SLか-SLする（±どちらかはスキル使用時に自身が決定、宣言する）

魔術。対象が（スキルやFt振直し終了した）武器攻撃の命中判定の後に使用。そのダイス1個を除外して達成値算出（ダイス0個時は達成値0）

魔術。対象が（スキルやFt振直し終了した）魔術判定の後に使用。そのダイス1個を除外して達成値算出（ダイス0個時は達成値0）

魔術。対象が行う判定直前に使用し、その判定に-1Dする

タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキル使用宣言時に使用。そのスキルは効果発揮せず使用したことになる（のでコストは消費する）

魔術。攻撃DR直前に使用。対象は、その攻撃与ダメ時に[衰弱（3）]を与える。

自身が行う武器攻撃の対象のリアクション判定-1D。メインプロセス持続

おっぱい：E
選択科目：歴史

「わたくしはクラッスラ・ポルツラケア！　好きな言葉は『一攫千金』、『長い物には巻かれろ』、そして『玉の輿』ですにゃん！」

ヴァンスター領である“聖杯の街”ラクレールの女学院に在籍し、ゆくゆくは神聖帝国のお偉いさんとフラグ立てたりしたいと考えている守銭奴アウリクガール。
目指せ！メインヒロイン！ですにゃん！

その正体は、ヴァンスター大陸側領土の一部となっている旧シュセンディーナ王国の第2王女カネーノ・シュセンドルフ。
シュセンディーナが神聖帝国の侵攻で滅亡した後、第1王女にして実姉であるゼニーナ・シュセンドルフと共にキルディア共和国へと亡命。最初は姉と共に賭場荒
らしなどを行っていたが王族生活をしていた頃が忘れられず、玉の輿を狙って帝国領へ戻った。

わたくしのお姉さまやシュセンディーナ王国については、公式リプレイ「キャプテンRED」を参照！ですにゃん！

菖蒲会（三回生）：
https://charasheet.vampire-blood.net/3677043
月季会（三回生）：
https://charasheet.vampire-blood.net/3701634
探索部（四回生統合）：
https://charasheet.vampire-blood.net/4058748



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラッスラ・ポルツラケア

耐毒符
精霊符（火）

ランチボックス
究極の料理

ウェポンケース
陸マグロのシトリン（0/50）

上位大壁符
上位呪壁符

上位呪壁符*5
上位爆撃符
上位爆撃符

ドロップポーチ
150,000G✘３
150,000G✘３

ラピディティ

フルスピード

アニスゼティク

スペシャライズ：長剣

ジャストディフェンス

イベイジョン

インテュイション

アクロバットドッジ

ゲイルスラッシュ

アフターイメージ

ゴーストステップ

レイザーストーム

ラピッドハンド

エンカレッジ

ヒストリー

フェイス：ゼニゲバ（フェイス：エンセスター）

トレジャーハンターⅠ

マジカルおハーブ

ファーストエイド

インテンション

フックダウン

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

-

4

6

-

-

5

-

10

15

12

4

-

-

6

-

-

-

-

-

-

3

-

パッシブ

効果参照

DR直前

パッシブ

判定直後

効果参照

パッシブ

判定直後

メジャー

ムーブ

効果参照

《ワイドアタック》

パッシブ

イニシア

パッシブ

パッシブ

効果参照

アイテム

メジャー

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

器用

-

自動成功

-

-

-

ラウンド1回

選択武器使用

シーンSL回

シナリオSL回

-

シーン1回

シーンSL回

-

-

シナリオ1回

-

シーン1回

-

-

シーフ

-

-

-

シーン1回

-

敏捷判定の達成値+2

移動と同時に使用し、その移動では移動力に+[SL×5]mする

魔術。攻撃DR直前に使用。対象は、その攻撃与ダメ時に[縛鎖]を与える。

選択武器使用命中と与ダメ+SL

回避判定直後に使用し、達成値+2

回避判定と同時に使用。その判定で振るダイス数は（パワー・ギルサポ除く）スキル等の減少効果を受けずに判定可

敏捷判定+1D

回避判定の直後に使用し、振直す。

ワイドアタック白兵攻撃を2回行う。同対象でも別対象でも可

武器攻撃命中+1D、回避+1D。シーン持続

移動の直前に使用。この移動では封鎖されず、敵キャラとエンゲージ地点で移動を終了しなくてもよい

ワイドアタックと同時使用し、対象：場面（選択）、射程：視界に変更

スペシャライズ選択武器使用武器攻撃与ダメ+敏捷

未行動キャラに使用可。対象はイニシアでメインプロセスを行った後に行動済となる。効果拒否可

国や町の概要・歴史・人物・過去関連関連知力判定+1D

祖霊のゼニゲバ様を信仰することで幸運判定の達成値+1

エネミーを倒した際に行うドロップロールを行った直後に使用。Ft1消費し、更にそのエネミーのドロップロールを1回行う

SL1でMPポ3個、SL2でMPポ5個かハイMPポ2個取得

【器用】難易度10成功時、対象の戦闘不能を回復しHP1、行動済にする

最大MP+CL

ポーション1回使用

装備しているアイテムの重量制限+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラッスラ・ポルツラケア トレーニング：敏捷

リムーブトラップ

フライトマニューバー

エンラージリミット

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

飛行

-

-

罠解除+1D

回避判定達成値+1

携帯品の重量制限が筋力基本値×2になる
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