
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シュヴァート

ナイトメア

軽戦士

9

1670

異貌、弱点[土、銀+2]

男 24

役に立たない知識を持っている
目標としている人がいる
命を助けられたことがある

11

13

6

7 4 22 + 1 3

8 3 22 + 1 3

4 13 30 5

2 3 18 3

8 4 18 3

2 2 10 1

フェンサー

プリースト/ヒューレ

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

9

5

7

6

2

トレジャーハント

ファストアクション

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

2120

2123

IB38

IB31

IB31

IB36

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

アンチボディ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

0

9 12 12 14

0

ラメラーアーマー 15

12

6

1

8フェンサー

モーニングスター

クリネイトブレード

首狩り刀
専用化

専用化、クリティカルするたびに、威力+10

1H

2H

2H

12 -1

11

20

11

13

13

9 14 17

9 17 31

9 17 40

3 23 69 12 8 45

0/× 10 12 10 25

神聖魔法 5 8

セーフティメット

聖印ヒューレ

背水のネックレス

ローブ

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

血水晶のチョーカー

器用の指輪

アルケミーキット

　生まれたときに母を殺め、幼くして、親に捨てられた人間生まれのナイトメア。
　母を殺めてしまった罪に苛まれ、毎日を無気力に生きていたが、ある日死に掛けていたところを、ヒューレの神官戦士に命を救われる。
「無為に命を散らすくらいなら、誰かのために剣を振るえ」
　そう教えられ、剣を学び、そして自分もヒューレの神託を受け、神官となった時、シュヴァートは師の元を離れ、冒険者となった。
　自らの穢れを乗り越えるため、そして、師と同じく、誰かを救える剣となるために。
　寡黙で生真面目。修行時代に読んだマイナー冒険小説のファンであるが、あまり知られていないことを地味に気にしている。

リビルド：アルケミ3→2、エンハンサーに。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シュヴァート

冒険者セット

保存食一週間x16

スカウトツール

3点魔晶石x10

3点マナチャージクリスタルx5

マテリアルカード金Bx28

マテリアルカード金Ax26

マテリアルカード緑Bx33

マテリアルカード赤Ax20

陽光の魔符+2x5

月光の魔符+2x5

ヒーリングポーションx5

魔香草x5

熱狂の酒x5

知力の腕輪

筋力の腕輪

器用の指輪x8

敏捷の指輪x2

光のアミュレット

ハードレザー

サーベル売却

エストック売却

バスタード売却

ソフトレザー売却

大きな手袋売却

迷宮入場料

32442

ヴァルト式戦場剣殺法

殺し打ち・電光

クリネイトブレード専用化

オーロンセシーレ中隊軽装突撃術

小獣角突

小竜咬砕

小王完武

揺らぎの剣専用化売却(喪失中)

【三千年の涙を止める】

首狩り刀専用化

ブラックベルト多機能化

50

30

50

50

20

20

30

50

30

50

20

446 796
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