
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クライド・オドネル

シャドウ

射手

7

3470

暗視/月光の守り

男 26

かつて信頼できる友人がいた
裏切られたことがある
己に何らかの誓いを立てている

17

6

4

5 4 26 + 1 4

4 1 22 + 2 4

8 6 20 3

6 1 13 2

8 12 2

8 12 2

シューター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

4

1

3

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/ボウ

狙撃

IB30

IB30

IB31

IB37

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

0

0

7 11 11 10

ハードレザー 13

0

4

4

ロングボウ

ダガー

スリング

ラップドボウ

射程20m

射程10m

射程30m

射程30m

2H

1H投

1H

2H

12

3

2

13

11

11

11

11

10 11 22

10 10 3

11 10 12

10 11 28

3 24 72 0 4 34

0/× 8 9 13 12

スポッタードール

えびら

器用の指輪

器用の指輪

疾風の腕輪

狙撃時命中+4

矢を24本収納できる

AWのポイント割り振りルールで作成　10+0+0-10+0+0=0

どうもナイトメアも苦手だが蛮族も蔑視する傾向にある模様。
実力ある者は認める傾向はある。おかげでツンデレくさい（
また、かつての傭兵業で各地を旅したおかげか各地の神々やら事象のことも知っている。(セージ技能はないので深い知識はないが。)

ss4にてドレイクナイトのオリヴィエ(PL:flan)と衝突する。あいつは気に食わんとは本人談。
関連度１

ss9にてウィークリング（ミノタウロス）のレーベン(PL:蜘蛛)と敵を逃がしたことで口論に。ただ本人は人族側だと思っているという言葉に
人族側での忌み子であったナイトメアのかつての友人の裏切りの理由は彼の考えていることと同じだったのではと思い、どうしたものかと思



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クライド・オドネル

<大切なもの>

エンブレム「蕾」

エンブレム「架け橋」

<備品>

冒険者セット

保存食(1週間分)x4

スカウトツール

望遠鏡

アウェイクポーションx2

月光の魔符+1

矢筒

<矢弾>

石袋

矢(12本)x5

徹甲矢(12本)x2

銀の矢x10

魔力の矢(自主作成)x6

<破壊>

器用の指輪x2

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

<カード>

マテリアルカード・緑(B)x18

マテリアルカード・緑(A)x10

マテリアルカード・赤(B)x14

マテリアルカード・赤(A)x9

マテリアルカード・金(B)x11

マテリアルカード・金(A)x6

<消耗品>

魔晶石(5点)

<その他>

エール代

借りを返す

借りを返す

工房利用費
24276

称号「小村の英雄」

入門「クウェラン闇弓術改式」

秘伝「闇之弐・凶運命」

75

50

20

317 462
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