
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラーズグリーズ

アコライト

アルケミスト アルケミスト

ネヴァーフ

錬金術師

1

女

35歳

記憶喪失

探索

10
3
0

3

12
4
2

6

7
2
0

2

12
4
2

6

7
2
1

3

8
2
1

3

6
2
0

2

31

33

5

マスケット

ローブ

聖印

40m -1 7 0 0 0 -5 0

2

6 0 2 0 3 5 8

5 7
2 2 3 0 8

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

6 6 2

冒険者セット
バックパック

HPポーション×2
MPポーション×4

ベルトポーチ

017

11

マスターハンド

プロテクション

ヒール

ガンスミス

オルタナティブウェポン

エリクサー

アルケミーノウリッジ

ファーストエイド

★

2

★

★

★

★

★

★

-

3

4

4

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

アイテム

マイナー

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

20m

20m

-

-

-

-

至近

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

魔術

-

自動成功

-

-

器用

1/MP

《ガンスミス》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[2D]

対象の【HP】を[3D+CL×3]点回復

マスケットを1個取得

武器攻撃のダメージを<無>属性魔法ダメージに変更する

「種別︰ポーション」のアイテムの効果+1D

錬金術に関する事柄について【知力】+1D

対象が戦闘不能の時に難易度10の【器用】判定を行う。成功した場合、対象の戦闘不能を回復し【HP】を1する

錬金術の実験中の事故で12歳より前の記憶があやふやになってしまったが、錬金術のやり方とある人との約束だけはハッキリと覚えていた。その約束を果たすた
めに不老不死の霊薬を探している。
約束した人の顔は朧気だけど、大事な約束だけがその人と自分を繋ぐものだから叶えようと思う。

10cmのヒールを履いてマスケット銃を担いで
いるお姉さん。体は小さくても態度はデカいし口も悪い。
「神様なんていないけどよ、お祈りはしといて損は無いぜ」
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