
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リュカ・フィンブル

人間

妖精使い

9

1490

剣の加護/運命変転

たぶん♂ たぶん15

高レベルの魔法をかけられた事がある
監禁された事がある
一定期間の記憶がない

5

6

10

2 1 8 1

2 2 9 1

2 8 1

6 3 15 2

11 9 30 + 2 5

11 11 32 + 1 5

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

デーモンルーラー

9

5

9

1

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

マリオネット

MP軽減/コンジャラー

ダブルキャスト

2120

2121

2123

1-289

1-290

2-230

1-283

2-234

0

0

0

0

冥色のローブ

（ラウンドシールド）

1

8

0

2

（1）

2

スパイラルロッド

ショートソード

瓶（魔神の小型容器）

発動体。ルシェロイネ魔導術の秘伝を使用可能。鞘あり

発動体加工。鞘あり

送還判定＋1

1H

1H

1H

1 1

5

1

0

0

12 0 6

10 0 5

0

3 9 27 0 2 42

17 0 11 14 80

操霊魔法

妖精魔法

召異魔法

9

5

1

14

10

6

叡智のとんがり帽子

勇者の証：心

ラル=ヴェイネの鑑識鏡

ロッセリーニの調整器

インテリアニマルサック

ラル=ヴェイネの黄銅の腕輪

華美なる宝石飾り

ラル=ヴェイネのアンクレット

雪月花の宝石飾り

叡智の腕輪

魔物知識判定+2

　拾い物

ラル=ヴェイネの宝飾品(顔)、弱点値－4

（ロッセリーニの魔法印刻み済み）

探索、魔物知識、異常感知、危険感知、罠感知判定＋1

ラル=ヴェイネの宝飾品(手)、拾い物

妖精使いの宝石×6（土､水､火､風､光､闇）

ラル=ヴェイネの宝飾品(足)

妖精使いの宝石×6（土×2､水×2､風×2）

一般技能：聖職者3、司書3、料理人1

　　　＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

　数年前にハールーン魔術研究王国に保護された。それ以前の記憶がほとんどなく、サイレックオードの”どこか”出身であった事くらいしか
覚えていない。
　保護されてから数年の間、操霊魔法（コンジャラー技能）と特殊な召喚術（エイスンアデアル召喚術）を学んで習得したが、妖精魔法（フ
ェアリーテイマー技能）と召異魔法（デーモンルーラー技能）をいつ習得したかは記憶になく、右腕の〈召異の刺青〉がいつ刻まれたからも
覚えていない。
　その後、自分の記憶を取り戻すためにたぶん故郷であるサイレックオードへの帰還を決める。入口たるサイレックの街に到着し、いろいろ
あった（第1話）。その後、サイレックオードで調査を行ったが、自分の故郷がどこの星か分からず、時間がかかりそうなため、冒険者とし



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リュカ・フィンブル

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

リカント語

ウルシラ地方語

ランドール地方語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

評議長とのコネ

冒険者ランク：始まりの剣

華美なる宝石飾り

ロッセリーニの調整器専用化

流派：エイスンアデアル召喚術

　秘伝：異界のものを諭す

　秘伝：理外の理を顕す

　流派ｱｲﾃﾑ：冥色のローブ

流派：古モルガナンシン王国式戦域魔導術

　秘伝：戦域魔導術アンナマリーア

　秘伝：戦域魔導術ベロニカ

　秘伝：戦域魔導術トルクワート

　流派ｱｲﾃﾑ：ロッセリーニの魔導筆

　流派ｱｲﾃﾑ：ロッセリーニの調声器

流派：ダイケホーン双霊氷法

　秘伝魔法：【ｽﾉｳﾒﾝ】

　秘伝魔法：【ﾌﾛｽﾄﾌｨｰﾙﾄﾞⅠ】

　秘伝魔法：【ｴﾚﾒﾝﾀﾙｽﾜｯﾌﾟ】

　秘伝魔法：【ｼﾊﾞﾘﾝｸﾞ･ﾚｿﾞﾅﾝｽ】

　秘伝魔法：【ﾌﾛｽﾄﾌｨｰﾙﾄﾞⅡ】

　流派ｱｲﾃﾑ：雪月花の宝石飾り

流派：ルシェロイネ魔導術

　秘伝：ルシェロイネ魔導優越

　秘伝：ルシェロイネ魔導稠密

　流派ｱｲﾃﾑ：スパイラルロッド

50

1000

(20)

(50)

(50)

(20)

(20)

(20)

(50)

(20)

(20)

(20)

(20)

(20)

(50)

(20)

(20)

(30)

(30)

(50)

(20)

(50)

(20)

(20)

(20)

24 1074

冒険者セット

たいまつ（6本）x2

保存食

送還供物（5000Ｇ分）

アウェイクンポーション

エビ

ラウンドシールド

折れた角x2

アリクイの舌x3

ぬいぐるみx2

宝石ケースx2

妖精使いの宝石：土（LV5～6）x3

妖精使いの宝石：水･氷（LV5～6）x3

妖精使いの宝石：火（LV5～6）

妖精使いの宝石：風（LV5～6）x3

妖精使いの宝石：光（LV5～6）

妖精使いの宝石：闇（LV5～6）

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印形絵具x2

魔晶石（5点）x15

魔晶石（5点）x3

呼応石x5

強く魔化された樫

強く魔化された藁束x3

紫電の紫水晶（小）x2

月長石の安らぎ（小）x2

魔晶石（10点）

アンチドーテポーションⅡ

〈魔法の発動体〉の指輪

バリスタ

陽光の魔符+1

月光の魔符+1

陽光の魔符+1

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

月光の魔符+2

フェアリードロップ（光）

ひらめき眼鏡

ラル=ヴェイネの赤銅の腕輪

ラル=ヴェイネの眼鏡

ラル=ヴェイネの髪飾り

ラル=ヴェイネの耳飾り

ラル=ヴェイネのマフラー

消耗品など

　経費（第1話）

　エビ

　送還供物

　魔晶石（5点）x26

　戦利品による補填分

　妖精使いの宝石（LV1～2）x4

　ロッセリーニの印形絵具x8

　アリクイの舌x4

〈召異の刺青〉

　とんがり帽子

　ソフトレザー

　ラル=ヴェイネのベルト

　妖精使いの宝石（LV3～4）x6
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