
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユマ・ニーストレア・ブルーライト

ナイト

ミリタント

ウォーリア

バートル

エクスマキナ

冒険者（東方）

23

M型

製造から約40億秒

紛失

命令

44
14
3

17

36
12
2

14

29
9
2

11

9
3
0

3

8
2
0

2

12
4
1
1
6

7
2
0

2

266

134

9

ジャベリン
ハードシールド

遺品その１：近衛の兜
クィルブイリ

マキナクーテム

至近 -1 9 0 0 0 -2 0
0 0 0 8 0 -1 0

－1 9 1 ０ ０
8 -2
4 -1

14 0 11 0 6 13 22
1 2 1 2 1 12 12

3 10
14 14
15 5 11 31 8 22 41

3 2 4

2 2 2
14 14 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

地竜
冒険者セット
HPポーション
MPポーション
バックパック

毒消し
17100円

088

29

ランパート

アームズマスタリー：槍

ディフェンダー

ライトニングライド

コンパニオン

ライドマニューバ

マジックディフェンダー

バタフライダンス

カバームーブ

ボルテクスアタック

シールドストライク

カバーリング

ウェポンルーラー

シールドスラム

ウェポンタクティカル

★

1

5

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

-

2

3

1

パッシヴ

パッシブ

マイナー

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

カバーリング

効果参照

パッシブ

ＤＲ直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

至近

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

自動

自動

自動成功

騎乗

騎乗

シーンLv回

シナリオ1回

盾装備

防御中1回

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

槍による武器攻撃の命中＋１Ｄ

物理防御＋Lｖ×3　シーン持続

行動値と移動力＋Lv×２⁺2

バートル専用の乗り物一つを取得

回避＋１D

ディフェンダーの効果を魔法防御にも適用

回避＋１Ｄ　

カバーリングを射程：20mに変更

武器攻撃と同時に使用　攻撃を対象：単体※に変更　ダメージ＋CL×10

武器攻撃の命中＋Ｌｖ、ダメージ＋Lｖ×２

行動を消費せずカバーする

命中＋Lv＋１

ダメージ＋盾の重さ

Lv×３＋２のTPを取得

かつて然る家に仕えていたエクスマキナの従士　相棒は騎竜のパージ
紛争で受けたダメージで長らくスリープし目覚めた時には仕える家が滅んで30年経ってた
今は主人の遺言に従って遺品集めをしている

伝承：救世武具　DR直後に使用　受けるダメージを‐CL×５　シナリオ1回
呪詛：臆病　回避でファンブルしたときメインプロセス終了まで物理防御・魔法防御が０になる
継承：免許皆伝　ウォーリアのスキルコストー1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユマ・ニーストレア・ブルーライト スピアプレッシャー

ワイドアタック

バッシュ

アップデート：筋力

エンラージリミット

レガシーサイン

フェイス：ダイワゴッズ

サクセション

ホースマンシップ

マシンアーマー

マシンリム

エンチャントウェポン：無

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

スティグマ

トレーニング：筋力

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

レガシー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定直後

至近 単体 魔術

槍

騎乗

5点の以下の任意のTPを消費し、ダメージ＋消費×３　威圧付与

アイテム所持可能重量2倍

レガシークラスにクラスチェンジ可能

受けるダメージ－1

防具一つの物理防御、魔法防御⁺1

回避＋１

物理防御⁺2　魔法防御⁺1

筋力、器用、敏捷基本値＋１

対象の武器攻撃をシーン終了まで無属性魔法ダメージにする

敏捷基本値⁺3

器用基本値＋３

フェイト1点使用で達成値＋１D
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