
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

もぐ太

キュマイラ
オルクス

レネゲイドビーイングA

半年歳くらい

渇望

突然の覚醒

飢餓

捕獲対象

もぐら

♀

36

いいひと：八乙女優作

3
1
1
3

1
0
0
0

1
2
0
0

5
3
1
3

31
7
7
12
24

5 1
1 1

畑 UGN
ゆうさく

5 1
3

土を！掻き出す！
土を！掻き出す！＠100

白兵
白兵
　　
　　

10r+5
11r+5

0
0

4
4

侵蝕4。攻撃4。完全獣化前提。コンセ＋飛礫。
侵蝕4。攻撃4。

力場あり：攻撃＋10、12（100～）
大爪あり：攻撃＋9、12（100～）

0 0

八乙女優作
お野菜

畑

好意
好意
好意

不安
偏愛
偏愛

応急手当キット（野菜）
【思い出の一品】トマトのヘタ

6 1

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー(5)

進化の大爪(3)

力場の形成(5)

オリジン：アニマル(5)

完全獣化(3)

コンセントレイト：キュマイラ

飛礫(5)

力の法則(3)

成長促進

土くれの金貨

★

0

1

3

5

1

3

2

2

3

★

★

-

1d10

－

2

3

3

6

2

2

4

－

－

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

－

20m

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

－

単体

単体

ｼｰﾝ(選択)

※

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

RB

－

－

RB

－

－

－

100↑

－

－

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス＋LV個、侵蝕率基本値＋5

《完全獣化》時使用可。R間、白兵攻撃の攻撃力＋[LV*3]

R間、対象の攻撃力＋[LV*2]

シーン間、素手の攻撃力＋[LV*2]

シーン間、【肉体】ダイス＋[LV+2]個

C値を－LV

白兵攻撃の射程20m、攻撃力＋4。同エン不可。シーンLV回。

ダメージロール直前に使用。ダメージ＋[LV+1]D。

植物がとてもよく育つ

土や落ち葉から模造品を作り出すぞ

「ボクはもぐらのもぐ太！ゆうさくにつけてもらったなまえだよ！」

ボク／キミ。やんちゃで人懐っこく喋るが、土から顔を出すのは結構怖い臆病者。でも人間は嫌いじゃない。
八乙女君に名付けて貰ったので「もぐ太」と名乗っているが、メス。

数ヶ月前、とある人家にある畑に生まれた普通のモグラ。
美味しい野菜がたくさんあるので美味しくもぐもぐしていたのだが、ある時バケツに落ちてしまって人間に見つかってしまった。
モウダメダーと観念したものの、「こっちはダメ、こっちならいい」と少年に見逃して貰ったのだった。
それ以来、約束を守って美味しく野菜を食べている。
そして少年のことをじっ………………と見守っている。

ある日、少年の様子がおかしいことに気付き―――気が付いた時には、人間の姿になっていたのだ。
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