
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ザッハーク

ウロボロス
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

感染

名家の生まれ

殺戮

殺傷

クロノスガーディアン(サーヴァント)

49

忘却

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1

5
1
3
1

33
5
5
10
20

1 1 9
1 2 1

レネゲイド
遺産
歴史

オーバークロック5
6
4

1

衝撃災厄の炎100↓
衝撃災厄の炎100↑

ＲＣ
ＲＣ

11r+9
13r+9

17
20

同エンゲージのみ 範囲(選択)
同エンゲージのみ 範囲(選択)

蛇王の外套 7

7 0

遺産継承者
泡架

空渡 誠也
イクリプス

ナビ
九条 イスカ
玄野 凛音

信頼
感服
執着
信頼

連帯感
親近感

不安
不信感
憤懣
不安
不安
脅威

2

ワーディング

リザレクト

裏切りの真名

オリジン:レジェンド

完全獣化

究極獣化

知性ある獣

ハンティングスタイル

極光螺旋

魔獣の本能

魔獣の衝撃

灰燼に帰すもの

コンセキュマイラ

原初の赤:災厄の炎

原初の紫:ミスディレクション

★

0

3

1

3

5

★

1

3

★

5

3

2

5

2

-

1d10

4d10

2

6

4d10

2

1

1~5

2

2

4

2

5

7

オート

気絶時

イニシアチブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

視界

シーン

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

120

120

80

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

(LV+1D)+対象の侵蝕率/10のHPダメージ

シーン中精神を使用した判定の達成値+LVx2

シーン中肉体のダイス+LV+2

シーン中装甲点+10 ダメージ+LVD

獣化中でも装備可能

戦闘移動を行う シーンlv回

攻撃力を上昇させた侵蝕率*LV点上昇

RCを肉体で

攻撃力5の射撃攻撃 ダイス+LV個 ラウンド1

攻撃力+ｌｖ*5 喰らわれし贄の効果消滅

こんせ

攻撃力LV*3のRC攻撃

対象を単体に

ダハカ竜の側面を強くしてみました
侵蝕率がマッハ

出典:ペルシャ神話
地域:中東
属性:混沌・悪
かつて彼は王の息子であった。
だが彼を唆す者がいた。
イブリースという悪魔だ。
それは王である父を殺し彼を王とする、というものだった。
彼は王の身を案じてそれを拒んだ。
しかし、悪魔の誘惑は抵抗できるようなものではなかった。
彼は父を殺し、王となった。
その後、フェリドゥーンに倒されるまでの千年間イランを統治し続ける。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ザッハーク 喰らわれし贄

背徳の理

レネゲイドディゾルバー

ヒューマンズネイバー

メモリー:フェリドゥーン

メモリー:スカイストーカー

メモリー:雲雀 志郎

禁じられし業

道化の出し物

超越者の眼力

3

3

1

1

★

★

★

1

★

1

1

3

6

3

1

1

オート

オート

オート

常時

オート

オート

メジャー

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

自身

自身

単体

自身

単体

自身

範囲(選択)

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ダメージ通したら攻撃力+ｌｖ*3

ダメージ通したらダイス+ｌｖ*2

オートのエフェクトを打ち消す

衝動判定に+LVdする

バックトラック時、侵蝕率を10下げる

バックトラック時、侵蝕率を10下げる

バックトラック時、侵蝕率を10下げる

シナリオLV回 イージーエフェクトを打ち消す

エフェクトを偽装する

シナリオLV回 非オーヴァードをエキストラに
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