
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

42

ビショップ

チューシ セージ

ヒューリン

魔術師

35

男

15

大成功

強制

30
10
0

10

23
7
1

8

9
3
0

3

40
13
2

15

9
3
0

3

43
14
3

17

6
2
2

4

292

378

42

七色宝石杖
おしゃれの盾

ウィングヘルム
ジルコニアアーマー

聖紋のマント
高位聖印

GH：ギルドフォートレス

33
0 0 0 3 0 -1 0

10 4 2
-2 16 -2
-1 5 2 -1

8 0 3 0 17 6 15

20
8 33
8 0 0 54 23 5 14

3 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2
17 17 2
8 8 2

冒険者セット
ﾊﾞｯｸﾊﾟｯｸ

ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
4次元箱

スカルペンダント
GHPﾎﾟｰｼｮﾝ

青くて水晶のような石
蘇生ﾎﾟｰｼｮﾝ

コメテスとの契約費
万能薬

35412840

18

ハーフブラッド

プロテクション

HB:ﾃﾞｨﾌｨﾌﾞﾘﾚｲﾀｰ

ﾋｰﾙ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

ｺﾝｺｰﾀﾞﾝｽ

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ

ｴﾌｨｼｴﾝﾄ

ｸｲｯｸｻｰﾁ

ﾚｲｽﾞ

ﾊﾞﾘｱ

ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾋｰﾙｵｰﾙ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾌｫｰｽ

★

8

★

★

★

★

★

★

5

★

★

★

5

3

★

-

3

-

4

5

-

-

-

-

-

10

-

-

-

20

パッシヴ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾋｰﾙ

DR前

-

20m

-

20m

-

20m

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

20ｍ

-

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

魔術

自動

自動

-

自動

-

自動

魔術

-

-

自動

自動

1/MP

-

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

ｾｯﾄ1

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ｱｲﾃﾑ･ﾊﾟﾜｰ･ｽｷﾙ　HP/MP回復+1D

3D+CL*3　C:ダイス+

ﾋｰﾙをｲﾆｼｱﾁﾌﾞで使用可

完全ガード

識別が範囲（選択）+視界

識別がｾｯﾄで使用可

魔術効果+SL*2

ｴﾝｻｲｸﾛ+ｾｯﾄ何か

戦闘不能からHP2ｄで復活

プロテク連打可能

+5+SL*3

ﾋｰﾙが視界範囲選択

自分以外のDMG+CL*5

とある魔術家の42代目
当家きっての魔術による魔術のための子供
魔術を極めんとする家に生まれてしまったそれに名前はない
しかして歓喜せよ。それは完成されている
圧倒的な魔術回路に、優秀な頭脳。当家の目的は果たされる
見分を広げよ、知識を求めよ、力をつけよ

すべては真理のために
それはそれとして錬金術師は忌々しい
[アイテム]
四次元箱 重量1 売値 -
好きなアイテム、人物を入れる事ができる
この箱は魔術判定で達成値20を超えなければ開ける事ができない
この箱の重量は入れた物の重量へ変更される

スカルペンダント 消費　重量１
一度だけ止めの一撃（死亡）を回避する事ができる
回避した場合、戦闘不能状態からHPを1点の状態で復活する

七色宝石杖　重量5
ダメージ +CL
片手持ち



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

42 ﾊｰﾊﾞﾙﾛｱ

ﾄｰﾄﾞｵｲﾙ

ｽﾋﾟｰﾄﾞｴｲﾄﾞ

ｱﾛﾏﾌﾗｯﾄﾞ

ﾚｷﾞｭﾗｰ

ﾒﾃﾞｨｶﾙﾄﾞﾗｯｸﾞ

ﾏｼﾞｯｸｸﾘｯﾌﾟ

ﾒﾝﾀﾙﾘﾝｸ

ﾋｰﾙﾌﾞｰｽﾄ

ｼｰﾙﾄﾞﾌﾞｰｽﾄ

ﾏﾅｽﾀｯﾌ

慈愛の御手

天上の鐘

奇跡の雫

尊き覚醒

小さな奇跡

異才:ｾﾙﾌｻｸﾘﾌｧｲｽ

ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ

ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ

ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ

ﾃﾞｨﾎﾞﾃﾞｨｼﾞｮﾝ

ｿｳﾙﾌｰﾄﾞ

5

5

★

★

★

★

★

5

3

3

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

-

-

10

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

7

-

7

10

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

効果

ｾｯﾄ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR後

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

効果

効果

DR後

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄ

効果

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

ｼｰﾝ

-

-

20ｍ

至近

-

-

-

視界

視界

30ｍ

視界

視界

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

至近

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

単体

単体※

自身

自身

自身

単体

単体※

単体※

単体※

単体

単体

単体※

単体※

単体

自身

単体

-

自動

自動

知力

-

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

呪歌

自動

自動

自動

自動

-

-

-

ｼﾅﾘｵ１

-

ｱｰｼｱﾝ

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

-

-

打・両

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ１

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ１

ﾀﾞｲｽﾎﾟｰｼｮﾝ効果+SL*2

50G　ﾒｲﾝ終了時までﾎﾟｰｼｮﾝ効果+SL*3

ﾒｼﾞｬｰをｾｯﾄで使用可能

ﾎﾟｰｼｮﾝ範囲

ﾎﾟｰｼｮﾝ価格10％OFF

ﾎﾟｰｼｮﾝHP↔MP変更

魔術単体化

SL*10までMP消費して対象のＭP回復

回復効果+SL*5

軽減効果+SL*3

魔術効果+SL*2

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

パワー回数+1

Fate-3 5D+CL*10 HP回復 C:D増加

戦闘不能直後HP30で復活

ﾒｼﾞｬｰ判定ダイス1つ6に変更

ダメージ肩代わり

未行動にする

ｼﾅﾘｵスキル回復

ﾊﾞｽﾃ受けた直後対象のﾊﾞｽﾃ回復

一部魔術効果+5d　ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ継続

ｼﾅﾘｵｽｷﾙ回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

42 ｴﾌｪｸﾄｴｸｽﾃﾝﾄﾞ

ｳｨｰｸﾌｰﾄﾞ

ｷｭｱ

ｷｭｱｵｰﾙ

ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱ

ﾌﾟﾘﾍﾟｱｰﾄﾞ

運命の予言

異才:ﾜｲﾄﾞﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾉｳﾘｯｼﾞ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄⅠ

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄⅡ

ﾊﾝｽﾞｵﾌﾞﾗｲﾄⅢ

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ｲｸｲｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ｱｰｽﾉｰﾘｯｼﾞ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

4

5

12

-

4

Fate1

Fate1

Fate1

Fate1

効果

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｷｭｱ

判定直後

戦闘前

ｾｯﾄ

ﾋｰﾙ

-

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

自身

単体

単体

自身

単体

自動

魔術

魔術

自動

自動

ｼﾅﾘｵSL

-

-

ｼｰﾝ1

ﾗｳﾝﾄﾞ魔術→ｼｰﾝ魔術

対象の受けるHPﾀﾞﾒはｽｷﾙ・ｱｲﾃﾑで軽減不可（ﾗｳﾝﾄﾞ）

対象のﾊﾞｽﾃ全回復

ｷｭｱ：場面選択 視界

振り直し（ダイス増加不可）

ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱ+1

ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱ+1

プロテクワイド化

判定後+1d

ＤＭＧ減効果魔術+1D　

ﾋｰﾙをｾｯﾄで使用可

ﾋｰﾙが範囲（選択）
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