
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マサムネ

ドレッドノート

バーサーカー バーサーカー

ドゥアン

高貴な出自

42

女性

22歳

義理の親

友情

60
20
4

24

53
17
3

20

8
2
0

2

6
2
0

2

7
2
1

3

50
16
0

16

7
2
0

2

549

390

26

妖刀『波羅桐』

獣性の兜
ﾊﾞﾄﾙﾏｽﾀｰ

パワーアシスト
猛進のアミュレット

5 50

-1 17 5 -2
-2 31 0 -3
-3 5

20 0 2 0 16 5 29
40
4 5

25 94
20 44 -4 53 21 10 24
25 94
4 6 2

3 3 2
20 20 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

にく
野菜
にく
にく

EXMPポ
ハイMPポ

にく
バックパック
冒険者セット

カラーストーン(五色）
にく

にく
にく
にく
にく

EXHPポ
EXMPポ

623060125

30

タフネス

バッシュ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:両

バーサーク

スラッシュブロウ

ソウルヒート

ﾌﾘﾝｼﾞｿﾞｰﾝ

ﾌﾘﾝｼﾞﾏｽﾀﾘｰ

ﾌﾞﾙｰﾀﾙｽﾄﾗｲｸ

ｽｲｯﾁﾊﾞｯｸ

ﾜｲﾙﾄﾞｱｻﾙﾄ

ﾌﾞﾙｰﾀﾙﾗｲﾌ

ﾌﾞﾙｰﾀﾙﾊﾞｰｽﾄ

ﾌﾘﾝｼﾞｽｲﾝｸﾞ

★

5

★

★

5

3

3

★

★

★

3

★

5

3

★

-

4

3

3

3

パッシヴ

メジャー

ﾏｲﾅｰ

DR直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾌﾘｰ

-

武器

-

単体

自身

-

命中

自動

ｼﾅﾘｵ1

有角族、作成時に筋力基本値+3

ダメージロールに+5D

武器攻撃と同時使用,攻撃対象を単体にしDM+CLx10

武器命中+1D

武器攻撃DM+15,ﾘｱｸｼｮﾝ判定-1D

DM+6D

狂戦士化lv4

狂戦士化時CRダメ+2D

貫通

ダイス振りなおし

HPが最大値未満時DM+1D

HP15点回復

最大HPとHP+60,効果終了時HP1

狂戦士化時命中+1D

我輩はマサムネである。名前は分からない。
どこで生まれたか見当がつかぬ。何でもざあざあと落ちる雨の裏路地で赤子のように泣いていた事だけは覚えている。
我輩を拾った男は食い物と家をくれた。男は我輩をマサムネと呼び甲斐甲斐しく世話を焼いた。
男には子供がいた。子供はたいそう我輩に懐き手遊びやかくれんぼをせがんだ。不思議と悪い気はしなかった。これが友というものか。
我輩が拾われてから数えて丁度十四の年に男が死んだ。なんでも流行り病だったそうだ。
十五の年に友の行方が分からなくなった。理由もまるで分からない。
我輩は男がくれた剣と駄賃に持てるだけの身支度を整え、いなくなった友を探すことにした。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マサムネ ﾌﾞﾙｰﾀﾙﾄﾞﾚｲﾝ

ﾌﾞﾗﾝﾃﾞｨｯｼｭ

ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ:両

ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ

ｸﾞﾚｰﾄﾊﾞｰｽﾄ

ｽﾄｰﾑｱﾀｯｸ

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

ﾊﾞｰｽﾄﾗｯｼｭ

ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ｽﾏｯｼｭ

ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ﾘﾊﾞｳﾝﾄﾞﾊﾞｯｼｭ

ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ

ﾒﾙﾄﾀﾞｳﾝ

ﾌﾘﾝｼﾞｲﾝﾊﾟｸﾄ

死神の手

鬼の爪

戦鬼

残像の刃

獣の気

致命の技

3

3

★

★

3

3

★

★

★

★

★

1

★

5

1

★

★

3

★

★

★

★

5

3

10

10

3

5

10

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾞｯｼｭ時

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

DR直後

至近 6体

単体変更

命中

狂戦士化時,DMを与えたらHP15点回復

ひとつのｴﾝｹﾞｰｼﾞ内の対象に白兵攻撃を行う

命中+1D

ﾊﾞｰｻｰｸ時命中+1D

ダイス1個6にする

ｽﾗﾌﾞﾛ効果+9D

ﾊﾞｯｼｭ2回

CR時防御貫通

ボルテ回復

DM+筋力

HP+20で戦闘不能回復,未行動の場合行動済にならない

ﾊﾞｯｼｭを対象6体射程至近に変更

DM+20

ｴﾝｹﾞｰｼﾞから対象が離脱時,ｴﾝｹﾞｰｼﾞを封鎖、また対決判定達成値+2

ﾊﾞｰｻｰｸ時対象にDMを与えた場合[放心]を付与

武器攻撃DM+[最大HP-現在HP],ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

CR時DM+40

ﾊﾞｯｼｭ3回

ｽﾗﾌﾞﾛ効果+器用基本値

相手のﾘｱｸｼｮﾝCRなし

DRﾀﾞｲｽを任意の数振りなおし



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マサムネ ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

戦士の挑戦

不屈の闘志

ｲﾝﾊﾞﾙ

修羅

ﾊﾞﾄﾙｺﾝﾌﾟﾘｰﾄ

武の神髄

次元断

ﾃﾞｽﾍﾟﾗｰﾄﾞ

ﾃﾞｽﾊﾞｳﾝﾄﾞ

ﾎﾞﾃﾞｨﾌﾞﾚｲﾝ

ﾗﾝｱﾌﾀｰ

ｲﾝｻｲﾄ

ﾏｼﾞｶﾙﾊｰﾌﾞ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶⅠ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶⅡ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶⅢ

ﾌｪｲｽ：ｸﾞﾗﾝｱｲﾝ

ﾊﾞｲﾀｲﾃｨ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:筋力

トラッキング

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

1

3

3

1

3

3

★

2

5

1

1

1

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

10

7

20

6

4

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定直後

ﾑｰﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾃﾞｽﾍﾟﾗｰﾄﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆ

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

視界

所持する武器のDMx2，ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

ｼｰﾝ終了まで指定しＤＭたキャラ1体へのDM+20,ｼｰﾝ終了まで

SLx100回復

フェイト１点につき命中+3d

命中振りなおし

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ時ﾌｪｲﾄ1点につきﾀﾞﾒｰｼﾞ+5d

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで射程無限

ｼｰﾝ終了までDM+25,物防-50

行動値+slx3

HPダメージを受けた時筋力でエネミー識別

HPﾀﾞﾒｰｼﾞを与えると発動できる。武器攻撃力分のHPロス

はったりや嘘を見抜く精神判定+1D

MPポ5個かハイMP2個

フェイト1消費、スラブロ回復

フェイト1消費、対象のﾘｱｸｼｮﾝ-1D

フェイト1消費で武器攻撃DM+2D

武器攻撃DM+2

最大HP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マサムネ ﾐｭﾄｽﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾚｽﾄﾀｲﾑ

★

★
ｼｰﾝ終了時HPとMP2D+CL
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