
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

和泉守兼定(いずみのかみ かねさだ)

バナレット

ファランクス サムライ

ヒューリン

前科者

42

女性

17歳

天涯孤独

名誉

55
18
4

22

50
16
1

17

14
4
0

4

8
2
1

3

8
2
0

2

51
17
2

19

6
2
0

2

576

289

21

魔石刀
グランフォルテ
ブレイブスーツ
ブレイブスーツ

ファインポイントアーマー
女神のネックレス

ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ、ｲﾝﾌﾟﾗｸﾞﾅﾌﾞﾙ、ｱｲｱﾝｱｰﾑﾄﾞ、ﾌｨｰﾙﾄﾞﾊﾞﾄﾗｰ
ｷﾞﾙﾄﾞﾌｫｰﾄﾚｽ

45 20 20
34 10 -5

50 -5
-1 5

4
17 0 4 0 19 6 27
12 12 35 44

29 57
29 12 3 144 97 1 22

3 2 2

2 2 2
17 17 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3
19 19

バックパック
魔石刀

ｸﾞﾚｰﾄﾞHPﾎﾟｰｼｮﾝ
EXMPﾎﾟｰｼｮﾝ
蘇生ﾎﾟｰｼｮﾝ
天之尾羽張
天之尾羽張
天之尾羽張
天之尾羽張
天之尾羽張

1003980115

111

ハーフブラッド

バッシュ

ﾆﾝﾌﾞﾙ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾑｰﾌﾞ

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ﾌﾙﾃﾞｨﾌｪﾝｽ

ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ

ﾌｫｰﾄﾚｽ

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ

ﾌｧｲﾅﾙｶﾞｰﾄﾞ

ｱﾗｳﾝﾄﾞｶﾊﾞｰ

ｲﾝﾌﾟﾗｸﾞﾅﾌﾞﾙ

★

1

1

1

1

3

5

1

1

3

5

1

1

3

5

-

4

-

2

4

3

-

5

-

3

-

-

4

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊｰﾌﾌﾞﾗｯﾄﾞ

効果参照

DR直前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

ﾏｲﾅｰ

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1回、ｳｫｰﾘｱ

防御中

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵＳL回

【】タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動値+3

武器攻撃と同時に使用。その攻撃を「対象：単体」に変更し、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL×10]する。

対象にｶﾊﾞｰを行う。行動済みでも行うことができ、ｶﾊﾞｰを行っても行動済みにならない。

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》を「射程：20m」に変更する。

【物理防御力】に+[SL×3]

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰの能力に【魔法防御力】+[SL×3]にする。

《ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ》を同時に使用する。

【物理防御力】に+[SL×2]、【魔力防御力】に+[SL]

ﾗｳﾝﾄﾞ終了時まで【物理防御力】と【魔法防御力】に+SL×4する。

受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更する。

使用済みのｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙの使用回数を1回復する。

同じｴﾝｹｰｼﾞにいる複数人のｷｬﾗｸﾀｰにｶﾊﾞｰを行う。受けるﾀﾞﾒｰｼﾞは1人分でよく、自分も含まれていた場合は最終的なHPﾀﾞﾒｰｼﾞは2倍となる。

物理防御・魔法防御に+[SL×3]

信仰心　48

ﾊﾞｯｼｭ、ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ、ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞｱﾀｯｸ
地域称号クラス：センセイ
運命クラス：バナレット

家族が増えるTRPG。
フィルボルのハーフブラッドのヒューリン女性。
東国のサムライの家系として生まれるが、陰謀により両親・親族が祖国で反逆の罪人として処される。
そのため、天涯孤独の境遇である。名誉を取り戻すため冒険者になった。
背が低いことにコンプレックスを感じている。
ドルベア・アケチという家臣の知り合いがいる。昔と変わって丸くなったらしい。
『家族とは1であり全であり、全であり1である。名誉もまた家族と同じである。』
『お互いの名前を教え会うと“縁”が出来て家族になるんだ。』

魔石刀
パッシブ：
物理防御と魔法防御力にCL/2 
 スキル MP5:ダメージ直後、ダメージ軽減 魔石刀の攻撃力 ラウンド1回
この武器は効果に「《ｽﾋﾟﾘｯﾄ･ｵﾌﾞ・ｻﾑﾗｲ》で取得した「種別：刀」の武器」と記載されたスキルの対象となる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

和泉守兼定(いずみのかみ かねさだ) ｽﾍﾟｼｬﾙｶﾊﾞｰ

ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄｼｰﾙﾄﾞ

ﾌｨｰﾙﾄﾞﾊﾞﾄﾗｰ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:刀

ﾄｩﾙｰｱｲ

ﾗﾃﾞｨｱﾝﾄｴｯｼﾞ

ｽﾄｯﾌﾟｶﾞｰﾄﾞ

ｱｲｱﾝｱｰﾑﾄﾞ

ｽﾃｨｰﾙｶﾞｰﾄﾞ

ﾌｧﾗﾝｸｽｱﾀｯｸ

ﾃﾞｨﾌｪﾝｽﾏｽﾀｰ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄｱｲ

ﾏｽﾀｰｽﾋﾟﾘｯﾄ

金剛不壊

守護者降臨

最後の砦

異才：ｳｫｰﾛｰﾄﾞ（ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ）

異才：ｳｫｰﾛｰﾄﾞ(ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ)

不落の城塞

不屈の闘志

武の神髄

5

1

3

5

1

3

1

5

3

3

1

1

3

5

1

1

3

1

1

3

3

1

6

-

-

-

4

-

7

-

-

10

-

-

-

-

12

20

-

-

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

ｱｲﾃﾑ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

DR直前

効果参照

《ﾄｩﾙｰｱｲ》

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

DR直後

戦闘不能

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

全身

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減。-「SL×5」。

魔法防御に自身が+[装備している盾の物理防御]する。

盾の物理防御[+SL×3]する。

命中判定の達成値と物理防御に[+SL+２]する。

「種別：刀」の武器の命中判定+1d。

[武器の攻撃力÷2]のﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減をする。

所持している刀の武器の攻撃力はすべて+5する。

ダメージ軽減ー[SL×1]D

装備重量が合計12以上の時、魔防・物防に+[SL×2]する

ｶﾊﾞｰを行った場合ダメージ-[SL×10]

ダメージ+[選択した防具の重量]

ダメージ軽減の対象になった場合、その効果に[+SL×3]する。

ﾄｩﾙｰｱｲの効果に+[10×SL]する。

《ｽﾋﾟﾘｯﾄ･ｵﾌﾞ・ｻﾑﾗｲ》で取得した「種別：刀」の武器の「命中修正」「行動修正」＋SL（最大±0）「攻撃力」に+[SL+2]する。

属性貫通、【物理防御力】【魔法防御力】を0とみなすﾀﾞﾒｰｼﾞを受けた場合、防御力はそのままの値でﾀﾞﾒｰｼﾞを算出する。

ｶﾊﾞｰを行うことができないｽｷﾙ、ﾊﾟﾜｰ、ｱｲﾃﾑを使用されていてもｶﾊﾞｰを行うことができる。

ﾀﾞﾒｰｼﾞに-[SL×50]する。また、ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行うことができないｽｷﾙ、ｱｲﾃﾑを使用されていてもﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行うことができる。

戦闘不能を回復し体力をSL×20回復する。

HP+SL×30

HPをSL×100点回復する。

ダメージ増加ダイスを[消費したﾌｪｲﾄ]×5Dする。武器攻撃のダメージロールと同時に使用。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

和泉守兼定(いずみのかみ かねさだ) 八重垣

<誉>

<追撃:壱>

<追撃:弐>

<折刀>

<山>

<魂宿刀>

ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ｲｸｲｯﾌﾟﾒﾝﾄ

ｳｪｲﾎﾟﾝﾁｪﾝｼﾞ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅠ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅡ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅢ

フックダウン

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

ﾌｪｲﾄ1

10

20

-

-

5

4

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

-

3

判定の直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

効果参照

効果参照

効果参照

ﾑｰﾌﾞ

効果参照

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

盾・ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

対象が行う攻撃を対象:単体に変更する。

フェイト1点を支払い、そして自分の[シナリオ○回]のスキル、パワーの中から1つ選択する 選択したスキル、パワーの回数を1減らす <最後の砦>の使用回数を1回復する

このスキルを使用すると自動的に行動済みになる 味方が対象にダメージを与えた時、MPを10点消費する ダメージ +5D 更に味方が命中判定でクリティカルをしていた場合 ダメージ +5D この効果はラウンド終了時まで継続する

このスキルを使用すると自動的に行動済みになる 味方が対象に属性魔法ダメージ(無属性は含まない)を与えた時、MPを20点消費する ダメージ +10D 更に味方が命中判定でクリティカルをしていた場合 ダメージ +10D この効果はラウンド終了時まで継続する

このスキルはあらゆるダメージ軽減スキルと組み合わせて使用できる 種別:刀のアイテムを好きなだけ消費する ダメージ軽減 +刀の攻撃力の合計 自身に"誉"カウンターを1つ乗せる

このスキルは好きなタイミングで使用できる "誉"カウンターを1つ消費する メインプロセス中、HPは1以下にならない

このパワーには複数の効果がある 各効果はそれぞれシーン1回である ①味方のダメージ判定直後、そのダメージの数値をストックする ②自身のダメージ判定直前、ダメージ+ストックされたダメージ ②の効果終了時、種別:刀の武器を1つ破壊する

装備の行動修正を無くなる

武器を持ち替えたり、装備できる。

DR直後、ﾀﾞﾒｰｼﾞを-5する。

1回のﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝでの複数回攻撃やｶﾊﾞｰを行うことができないｽｷﾙを使用されていてもｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞをすることができる。

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅠの効果を「【幸運】以下のﾌｪｲﾄを消費して、消費したﾌｪｲﾄ1点ごとにﾀﾞﾒｰｼﾞを-5する。」に変更する。
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