
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

朱華（はねず）

エグザイル
バロール

レネゲイドビーイングC

無知

強制解放

恐怖

別離

37

同行者：シザーリオ
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UGN 1

　　 0

0 0

名づけ親
仲間

シザーリオ
春日恭二

慕情
連帯感
親近感
同情

隔意
疎外感
不快感
憐憫

コネ：UGN
コネ：噂話

14 12

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エグザイル

ヒューマンズネイバー

オリジン：コロニー

崩れずの群れ

命のカーテン

守護者の巨壁

無機なる四肢

異形の加護

デモンズウェブ

孤独の魔眼

グラビティガード

斥力障壁
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オート

気絶時

常時

マイナー

オート

オート

オート

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

-

至近

至近

至近

視界

視界

至近

10ｍ

視界

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

自身

単体

効果参照

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動
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自動

自動

自動

自動

自動

-
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-
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-

-

リミット

-

-
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-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたが行う衝動判定のダイスを+LV個する。このエフェクトは浸蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合、浸蝕率基本値を+5する。

このエフェクトが持続している間、あなたが受ける暴走以外のバッドステータスを即座に回復する。この効果はあなたがLV個のバッドステータスを回復するか、シーンの終了まで持続する。

ダメージロールの直前に使用する。あなたはカバーリングを行う。このカバーリングによって、あなたは行動済みにならず、あなたが行動済みでも使用できる。このエフェクトは１メインプロセスに１回まで使用できる。

あなたが《崩れずの群れ》を使用する直前に宣言する。そのカバーリングはあなたから10ｍ離れたキャラクターに行なえる。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

前提条件：《命のカーテン》。誰かが行なう攻撃の直前に使用する。その攻撃の対象を｢対象：単体｣とし、あなたひとりに変更する。また、その攻撃であなたはカバーリングの対象にならない。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

｢攻撃力：+[LV+4]｣の射撃攻撃を行う。このエフェクトに対するドッジのダイスは-1個される。

”対象(あるいはあなた)が受ける(予定の)HPダメージ-●点する”エフェクトと同時に使用する。そのエフェクトの効果に+3Dする(つまり追加で3D点ダメージを減らす)。このエフェクトは１ラウンドに１回まで使用できる。あなたがバッドステータスの暴走を受けている場合、この使用回数制限は無視できる。

対象へのHPダメージが算出された直後に使用する。対象が受ける(予定の)HPダメージを-[LV+1]D点する。このエフェクトは１ラウンドに１回まで使用できる。

あなたを対象に含む｢対象：範囲｣または｢対象：範囲(選択)｣の攻撃の判定が行われる直前に使用する。その攻撃の対象を｢対象：単体｣とし、あなたひとりに変更する。その攻撃であなたはカバーリングの対象にならない。このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。

あなたがガードを行う際に宣言する。このガードの間、あなたのガード値を+(LV)Dする。

対象へのHPダメージが算出された直後に使用する。対象が受ける(予定の)HPダメージを-[1D+LV×3]点する。このエフェクトは１ラウンドに１回まで使用できる。

群生した桜から生まれたレネゲイドビーイング。
朱華という名前は生まれてからしばらく面倒を見てくれた人間がつけたものだという。黄色がかった薄い紅色のことであり、桜の花びらの色に似ていることが由
来。また、コードネームの挿頭草(かざしぐさ)は桜の異称でありかつて人々が桜の花を髪に飾って楽しんだことからできた語句。彼の髪が桜の色をしているので
そうつけられたと言う。
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