
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

安堂 快（あんどう　かい）

ブラックドッグ
モルフェウス

UGNチルドレンB

19歳

感染

親の理解

自傷

仲間の死

大学生

男

33

秘密：ローザ・バスカヴィル

3
3
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

2
3
6
1
1

27
13
13
18
36

2 1
1

UGN 1

ハンドレッドガンズ
《コンセントレイト：ブラックドッグ》《ハンドレッドガンズ》《ギガンティックモード》《オーバーウォッチ》《アームズリンク》《砂の加護》《砂塵霊》《バリアクラッカー》コンボ名：オールインベット
《コンセントレイト：ブラックドッグ》《ハンドレッドガンズ》《ギガンティックモード》《オーバーウォッチ》《アームズリンク》《砂の加護》《砂塵霊》コンボ名：アウトサイドベット
《コンセントレイト：ブラックドッグ》《ハンドレッドガンズ》《オーバーウォッチ》《アームズリンク》《砂の加護》《砂塵霊》《バリアクラッカー》コンボ名：ジャックポット

射撃
　　
　　
　　

6r+2
0
0
0

6
コスト17、ダイス+10、攻撃力+18、装甲無視ガード不可、範囲選択
コスト13、ダイス+10、攻撃力+18、範囲選択
コスト14、ダイス+10、攻撃力+18、装甲無視ガード不可

0 0

父親
UGNエージェント
ローザ・バスカヴィル

尊敬
遺志

連帯感

対抗心
悔悟
隔意
執着

コネ：UGN
コネ：噂話

22 20

ワーディング

リザレクト

メモリー：UGNチルドレン

メモリー：亡き友

コンセントレイト：ブラックドッグ

ハンドレッドガンズ

ギガンティックモード

オーバーウォッチ

アームズリンク

バリアクラッカー

黄金錬成

砂の加護

砂塵霊

不壊の城壁

★

0

1

1

3

1

1

3

3

3

2

3

3

2

★

-

1d10

2

3

3

4

2

4

-

3

3

5

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

常時

オート

オート

オート

視界

-

-

至近

武器

至近

武器

武器

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

-

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

-

-

自身

単体

単体

範囲(選択)

自動

自動

-

自動

白兵・射撃

自動

白兵・射撃

白兵・射撃

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80↑

-

-

リミット

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

P：連帯感

P：親近感

そのシーンの間、以下のデータの武器を作成し、装備する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。ただし、判定後にあなたの装備している武器はすべて破壊される。

そのラウンドの間、対象が行うメジャーアクションの判定のダイスを+3個する。このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の判定のダイスを+LV個する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対して、対象はガードを行えない。また、この攻撃に対してカバーリングを行った場合、ガードを行ったものとしてダメージを算出できない。さらに対象の装甲値を無視してダメージを算出する。このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。

キャラクター作成時、およびアフタープレイにおける常備化ポイントの計算の際、常備化ポイントを+[LV×10]する。このエフェクトは浸蝕率でレベルアップしない。このアフェクトを取得した場合、浸蝕率基本値が+3される。

対象が判定を行う直前に使用する。その判定のダイスを+[LV+1]個する。このエフェクトは１ラウンドに１回まで使用できる。

《砂の加護》と同時に使用する。《砂の加護》を使用した対象がそのメインプロセスで行う攻撃の攻撃力を+[LV×4]する。

対象へのHPダメージが算出された直後に使用する。対象が受ける(予定の)HPダメージを-[LV×10]点する。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

UGN所属オーヴァードを両親に持ち、自身も生まれながらのオーヴァードという生粋のUGNチルドレン。
現在はH市支部のチルドレン寮で生活しながら大学に通っている。
基本的に意地っ張りな気質だが、一度夢中になるとすさまじい集中力を発揮して一直線に突き進む素直なところも。
感情は表に出やすい方だが、物心つく前から施されていた訓練と教育により任務には忠実すぎるほど忠実。

1dx>=　情報：
3dx>=　情報：噂話+コネ
3dx+1>=　情報：UGN+コネ
4dx+1>=　情報：UGN+コネ+浸蝕B1
5dx+1>=　情報：UGN+コネ+浸蝕B2
6dx+1>=　情報：UGN+コネ+浸蝕B3

1dx>=　調達
2dx>=　調達+浸蝕B1
3dx>=　調達+浸蝕B2
4dx>=　調達+浸蝕B3

1dx>=9　意志
2dx>=9　意志+浸蝕B1
3dx>=9　意志+浸蝕B2
4dx>=9　意志+浸蝕B3
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