
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フシグロ　トウジ

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

出来損ない

11

天涯孤独

金銭

12
4
0

4

25
8
2

10

28
9
3
2
14

6
2
1

3

33
11
2

13

6
2
0

2

8
2
0

2

108

92

4

ミスリルダガー
呪縛鎖

ロストデビルズキャップ
アボイドクローク

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ､ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｶｽ､ｽﾀｲﾙ:ﾔｴｶﾞｷ､ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ､ﾎﾞｰﾊﾟﾙｱｰﾂ､ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ
ﾘﾝｸ効果､漆黒の星

至近 0 8 0 0 0 0 0
至近 -1 4

5 1 1
1 9
1 2

4
10 0 14 0 2 27 9
6 38
3 2 1
19 51
18 47 19 12 2 32 9

3 7 3

13 13 2
10 10 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 -3 0 0

ポーションホルダー

HPポーション*2
耐毒符
聖水*2

上位呪壁符*2
漆黒の星

　　　バックパック

ExHPポーション
ExMPポーション

蘇生薬

265017

15

アクロバット

スペシャライズ

スタイル：ヤエガキ

クイックアクション

ディスアピア

ウェポンフォーカス

シャドウブレイド

コンシールアタック

アンビデクスタリティ

インタラプト

ランナップ

ワイドアタック

バタフライダンス

アームズマスタリ：短剣

ホーミングヒット

★

5

5

3

★

★

3

2

★

★

★

1

★

★

★

-

8

3

6

3

4

パッシヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定前

- 自身

範囲選択

-

自動

自動

自動

自動

自動

短剣

鞭

SL/sce

短剣

隠密

隠密

短剣･鞭

1/Snr

1/Snr

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

命中+[SL],ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL]

命中+2,ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL]D

ﾏｲﾅｰのﾚﾝｼﾞｬｰｽｷﾙを1つ使用､ﾏｲﾅｰで同ｽｷﾙ使用不可

隠密化､ｴﾝｹﾞｰｼﾞ中使用不可

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5

白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*10]

命中+1D,ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL]D

装備部位:双。命中､攻撃､行動を合計

スキル打ち消し

戦闘移動､離脱を行う。封鎖時離脱不可

複数対象時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*2]

回避+1D

命中判定+1D

リアクションは失敗し、スキル、アイテムを使用できない

全国でも五指に入る魔術の名家に生まれ、産声をあげる前から歴代最強を期待し祝福され生まれた者"だった"。
期待が期待を呼び、束ねられた期待は熱狂となり、熱狂は暴走となり、胎の中の子に対して外道の儀式を行うまでに至った。
そして行き過ぎた祝いは呪いへと変貌した。
儀式が失敗したのか過剰になりすぎたのかはわからないが生まれた子は魔術の才どころか魔力すら持たず補助具さえ一切の反応を示すことは無かった。勝手にさ
れた期待は何もせぬまま失望へと変わった。
名家にとっても人道的にも隠すべき存在となり、トウジにとっての部屋は座敷牢になりそれが世界の全てになった。
腐った世界は齢10になった頃にゼンイン家との関係を一切口外しないことを条件に自由を得るゲッシュを結んだことによって壊れた。
外にでてからは善行悪行のくくりは無く生きる為なら何でもやった。
安定して生きれるようになってからは時折後ろ暗い依頼が舞い込むようにもなり、こなしていく毎に更に依頼が増えていき裏稼業だけで生きていけるようになる
までそう時間はかからなかった。
長い間裏稼業をやっているだけあって金銭にかなりの余裕が生まれ、今はもはや半分暇つぶしとなっている。

ゲッシュ(フレーバー)[禁則の誓い]
あなたとゼンイン家はお互いに故意に干渉することはできない。
また、誰かにゼンイン家との関りがあることを教えてはならない。
カース：あなたは即座に死ぬ。この効果に対してあらゆるスキル、パワー、アイテムを使用できない。

()内は隠密中
命中：19+3D(20+4D)
回避：19+4D　※1シナリオ3回,回避+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フシグロ　トウジ ラピディティ

ボーパルアーツ

ゲイルスラッシュ

天与呪縛

インテュイション

ラピッドハンド

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

アサシン1

アサシン2

カバートアクション

サーチリスク

ビジランテ

ホムンクルス

バイタリティ

フリッカースラッシュ

フックダウン

★

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

15

12

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾞｽﾃ

戦闘前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

武器

1sq

単体※

十字(選択)

命中

命中

短剣

SL/sce

隠密

1/sce

1/Snr､短剣

【敏捷】判定+2

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*5]

2回攻撃、別対象可能

筋力と感知の基本値に[CL+3]点を割り振って上昇させる（最低4点）。 カース①：フェイトの初期値を-1する。 カース②：魔術判定を行えない。

敏捷判定+1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[敏捷]

器用基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

状態異常強度+1､F1点

隠密状態で戦闘開始､F1点

命中+1

危険感知判定+1D

隠密看破に関する判定+1D

MPを[CL*F消費]点回復､最大消費幸福

HP+CL

十字攻撃

ポーション1個使用
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