
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”ドレイク食らい”のハンナ

ダークドワーフ

野伏

14

0

暗視、黒炎の担い手

♀ 30

のめり込む趣味がある。
絶対に知られたくない秘密がある。
恥ずかしい2つ名を持っている。

9

10

7

12 13 34 5

5 8 22 + 2 4

9 6 25 4

3 5 18 3

4 22 33 + 2 5

13 16 36 6

ファイター

ソーサラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

14

7

9

6

2

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

なぎ払い

頑強

武器習熟A/スピア

命中強化

魔力撃

魔力撃強化2122

3143

2122

2123

2123

IB36

IB38

IB29

IB31

IB32

IB39

IB32 交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ストロングブラッド

ビートルスキン

メディテーション

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

バークメイル

14 19 18 18

0

0

0

ドラゴンスケイル 14 1

19

6

6ファイター

スプントーネ
流派装備スプントーネ＋１。イグニダイト加工。皮張り加工6R。OM+3

2H 15 2 24 10 20 40

3 24 72 19 6 92

0/× 0 17 20 59

真語魔法 7 12

セーフティメット

ウサギのピアス

赤の眼鏡

奇跡の首飾り

野伏の英雄のマント(着替・非装備)

叡智の腕輪

スローワーベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

野伏のサーマルマント

疾風の腕輪

クリティカル無効化して壊れる。

聞き耳判定に＋２

睡眠無効。使うと壊れる。

生死判定をやり直す。使うと壊れる。

ブレス攻撃を2点軽減

補助動作でインドミタブルポーション射出。

転倒無効。

炎・氷・水ダメージー１点

狩人：５レベル　料理人：５
ダークドワーフの末裔。親はイグニダイト鍛冶として人族社会に受け入れられたダークドワーフで、人族への忌避感はない。
食事には強いこだわりがあり、ジビエ料理など野趣あふれるものを好み、自ら捕獲し、捌き、調理することも少なくない。
戦いの後は魔物肉を肴にポーションを酒のように飲むのが好き。「流石に人族は食べないよ！」と言ったところ「じゃあ蛮族は食ったのかよ
」と揚げ足を取られた。そこから「ゴブリン食い」などの称号がつき、強くなるたび蛮族の名前も変わり、今では「ドレイク食らい」と呼ば
れている。
…実は本当に食べたことがあるというのはパーティ以外の人族には秘密だよ？



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

”ドレイク食らい”のハンナ

冒険者セット

ハングリーシャツ

消魔の守護石（５点）

保存食（１週間分）x6

アウェイクポーションx5

インドミタブルポーション

ポーションボールx2

薬師道具セット

ファニーア救命草x10

ファニーア魔香草x10

ファニーアポーションx5

トリートポーションx3

ウィッチポーションx5

デクスタリティポーションx2

魔香水x5

とろける調味料x5

マテリアルカード(緑SS)

マテリアルカード(緑S)x5

マテリアルカード(緑A)x5

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱx2

月光の魔符Ⅲ

陽光の魔符Ⅰ

陽光の魔符Ⅱ

陽光の魔符Ⅲ

使いやすい調理道具セット

迅速の火縄壺

6260

称号：「ドレイク食らい」

地位：人族以上に人族

アゴウ重槌破闘術入門

禍津・罪打ち

重破・骨喰み

轟破・地断ち

リシバル集団運槍術

流派武器：スプントーネ

雷速鶴嘴貫（クレインストライク）

横転蛸足絡（オクトパスタングル）

70

900

50

20

20

20

50

50

20

20

20

50

50

50

300

20

20

5

20

45 1800
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